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◌ेवेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाईडलाई᭠स (ड᭣लुसीएजी) 2.0 मᱶ वेब सामᮕी को और अिधक सुगम बनाने वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाईडलाई᭠स (ड᭣लुसीएजी) 2.0 मᱶ वेब सामᮕी को और अिधक सुगम बनाने वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाईडलाई᭠स (ड᭣लुसीएजी) 2.0 मᱶ वेब सामᮕी को और अिधक सुगम बनाने वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाईडलाई᭠स (ड᭣लुसीएजी) 2.0 मᱶ वेब सामᮕी को और अिधक सुगम बनाने के िलए बᱟत सी िसफाᳯरषᲂ का समावेष ᳰकया गया है । इनके िलए बᱟत सी िसफाᳯरषᲂ का समावेष ᳰकया गया है । इनके िलए बᱟत सी िसफाᳯरषᲂ का समावेष ᳰकया गया है । इनके िलए बᱟत सी िसफाᳯरषᲂ का समावेष ᳰकया गया है । इन
मागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण, अ᭠ध᭜व तथा कमजोर नजर, बहरापन तथा कम सुनाई देना, याद करने मᱶ अᭃमतमागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण, अ᭠ध᭜व तथा कमजोर नजर, बहरापन तथा कम सुनाई देना, याद करने मᱶ अᭃमतमागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण, अ᭠ध᭜व तथा कमजोर नजर, बहरापन तथा कम सुनाई देना, याद करने मᱶ अᭃमतमागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण, अ᭠ध᭜व तथा कमजोर नजर, बहरापन तथा कम सुनाई देना, याद करने मᱶ अᭃमता, बोधा᭜मक सीमाᲐ, सीिमत गितषीलता, बोलचाल मᱶ अᭃमता,ा, बोधा᭜मक सीमाᲐ, सीिमत गितषीलता, बोलचाल मᱶ अᭃमता,ा, बोधा᭜मक सीमाᲐ, सीिमत गितषीलता, बोलचाल मᱶ अᭃमता,ा, बोधा᭜मक सीमाᲐ, सीिमत गितषीलता, बोलचाल मᱶ अᭃमता,
ᮧकाष के ᮧित संवेदनषीलता तथा ऐसी िमली-जुली ᮧभावᲂ वाली अᭃमताᲐ के साथ रहने वाले बᱟत से लᮧकाष के ᮧित संवेदनषीलता तथा ऐसी िमली-जुली ᮧभावᲂ वाली अᭃमताᲐ के साथ रहने वाले बᱟत से लᮧकाष के ᮧित संवेदनषीलता तथा ऐसी िमली-जुली ᮧभावᲂ वाली अᭃमताᲐ के साथ रहने वाले बᱟत से लᮧकाष के ᮧित संवेदनषीलता तथा ऐसी िमली-जुली ᮧभावᲂ वाली अᭃमताᲐ के साथ रहने वाले बᱟत से लोगᲂ के िलए इस सामᮕी को स ुगम बना देगा । साधारण ᱨप से भी इनोगᲂ के िलए इस सामᮕी को स ुगम बना देगा । साधारण ᱨप से भी इनोगᲂ के िलए इस सामᮕी को स ुगम बना देगा । साधारण ᱨप से भी इनोगᲂ के िलए इस सामᮕी को स ुगम बना देगा । साधारण ᱨप से भी इन
मागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण आपकᳱ वेब सामᮕी को उपयोगकता ᭅᲐ के िलए अिधक उपयोगी बना देगा ।मागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण आपकᳱ वेब सामᮕी को उपयोगकता ᭅᲐ के िलए अिधक उपयोगी बना देगा ।मागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण आपकᳱ वेब सामᮕी को उपयोगकता ᭅᲐ के िलए अिधक उपयोगी बना देगा ।मागᭅदᳶषकाᲐ का अनुसरण आपकᳱ वेब सामᮕी को उपयोगकता ᭅᲐ के िलए अिधक उपयोगी बना देगा ।

ड᭣लुसीएजी 2.0 कᳱ सफलता के मानद᭛ड परीᭃण यो᭏य िववरणᲂ के ᱨप मᱶ िलखे गए है जो िविष᭫ट ᱨप सड᭣लुसीएजी 2.0 कᳱ सफलता के मानद᭛ड परीᭃण यो᭏य िववरणᲂ के ᱨप मᱶ िलखे गए है जो िविष᭫ट ᱨप सड᭣लुसीएजी 2.0 कᳱ सफलता के मानद᭛ड परीᭃण यो᭏य िववरणᲂ के ᱨप मᱶ िलखे गए है जो िविष᭫ट ᱨप सड᭣लुसीएजी 2.0 कᳱ सफलता के मानद᭛ड परीᭃण यो᭏य िववरणᲂ के ᱨप मᱶ िलखे गए है जो िविष᭫ट ᱨप स े तकनीकᳱ नहᱭ है । िविष᭫ट ᮧौ᳒ोिगकᳱयᲂ मᱶ सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱे तकनीकᳱ नहᱭ है । िविष᭫ट ᮧौ᳒ोिगकᳱयᲂ मᱶ सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱे तकनीकᳱ नहᱭ है । िविष᭫ट ᮧौ᳒ोिगकᳱयᲂ मᱶ सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱे तकनीकᳱ नहᱭ है । िविष᭫ट ᮧौ᳒ोिगकᳱयᲂ मᱶ सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ
पूᳶत के बारे मᱶ मागᭅदषᭅन तथा सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ ᳞ा᭎या के बारे मᱶ सामा᭠य जानकारी अलग पूᳶत के बारे मᱶ मागᭅदषᭅन तथा सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ ᳞ा᭎या के बारे मᱶ सामा᭠य जानकारी अलग पूᳶत के बारे मᱶ मागᭅदषᭅन तथा सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ ᳞ा᭎या के बारे मᱶ सामा᭠य जानकारी अलग पूᳶत के बारे मᱶ मागᭅदषᭅन तथा सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ ᳞ा᭎या के बारे मᱶ सामा᭠य जानकारी अलग द᭭तावेजᲂ मᱶ दी गई है । ड᭣लूसीएजी ᮧौ᳒ोिगकᳱ तथा षैᭃिणक सामᮕी के एकद᭭तावेजᲂ मᱶ दी गई है । ड᭣लूसीएजी ᮧौ᳒ोिगकᳱ तथा षैᭃिणक सामᮕी के एकद᭭तावेजᲂ मᱶ दी गई है । ड᭣लूसीएजी ᮧौ᳒ोिगकᳱ तथा षैᭃिणक सामᮕी के एकद᭭तावेजᲂ मᱶ दी गई है । ड᭣लूसीएजी ᮧौ᳒ोिगकᳱ तथा षैᭃिणक सामᮕी के एक
पᳯरचय तथा ᳲल᭍स के िलए (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका (ड᭣लुसीएजी) पᳯरदृ᭬य) Web Content Acपᳯरचय तथा ᳲल᭍स के िलए (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका (ड᭣लुसीएजी) पᳯरदृ᭬य) Web Content Acपᳯरचय तथा ᳲल᭍स के िलए (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका (ड᭣लुसीएजी) पᳯरदृ᭬य) Web Content Acपᳯरचय तथा ᳲल᭍स के िलए (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका (ड᭣लुसीएजी) पᳯरदृ᭬य) Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) Overview देखᱶ ।cessibility Guidelines (WCAG) Overview देखᱶ ।cessibility Guidelines (WCAG) Overview देखᱶ ।cessibility Guidelines (WCAG) Overview देखᱶ ।

Web Content Accessibility Guidelines 1.0 [WCAG10] (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका 1.0) का अगला सं᭭करण है जो एक ड᭣लु3सी िसफाᳯरष1.0 [WCAG10] (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका 1.0) का अगला सं᭭करण है जो एक ड᭣लु3सी िसफाᳯरष1.0 [WCAG10] (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका 1.0) का अगला सं᭭करण है जो एक ड᭣लु3सी िसफाᳯरष1.0 [WCAG10] (वेब सामᮕी सुगमता मागᭅदᳶषका 1.0) का अगला सं᭭करण है जो एक ड᭣लु3सी िसफाᳯरष के ᱨप मᱶ मई 1999 मᱶ के ᱨप मᱶ मई 1999 मᱶ के ᱨप मᱶ मई 1999 मᱶ के ᱨप मᱶ मई 1999 मᱶ
ᮧकािषत ᱟआ था । य᳒िप ड᭣लुसीएजी 1.0 या ड᭣लुसीएजी 2.0 ( या दोनो) को समान बनाना स ंभव है, ᮧकािषत ᱟआ था । य᳒िप ड᭣लुसीएजी 1.0 या ड᭣लुसीएजी 2.0 ( या दोनो) को समान बनाना स ंभव है, ᮧकािषत ᱟआ था । य᳒िप ड᭣लुसीएजी 1.0 या ड᭣लुसीएजी 2.0 ( या दोनो) को समान बनाना स ंभव है, ᮧकािषत ᱟआ था । य᳒िप ड᭣लुसीएजी 1.0 या ड᭣लुसीएजी 2.0 ( या दोनो) को समान बनाना स ंभव है, ᳰफर भी ड᭣लु3सी नवीनतम तथा अ᳒तन िवशयव᭭तु के िलए ड᭣लुसीएजीᳰफर भी ड᭣लु3सी नवीनतम तथा अ᳒तन िवशयव᭭तु के िलए ड᭣लुसीएजीᳰफर भी ड᭣लु3सी नवीनतम तथा अ᳒तन िवशयव᭭तु के िलए ड᭣लुसीएजीᳰफर भी ड᭣लु3सी नवीनतम तथा अ᳒तन िवशयव᭭तु के िलए ड᭣लुसीएजी
2.0 कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ । वेब स ुगमता नीितयᲂ के िलए भी ड᭣लु3सी, ड᭣लुसीएजी 2.0 के स᭠दभᭅ 2.0 कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ । वेब स ुगमता नीितयᲂ के िलए भी ड᭣लु3सी, ड᭣लुसीएजी 2.0 के स᭠दभᭅ 2.0 कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ । वेब स ुगमता नीितयᲂ के िलए भी ड᭣लु3सी, ड᭣लुसीएजी 2.0 के स᭠दभᭅ 2.0 कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ । वेब स ुगमता नीितयᲂ के िलए भी ड᭣लु3सी, ड᭣लुसीएजी 2.0 के स᭠दभᭅ कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ ।कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ ।कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ ।कᳱ िसफाᳯरष करता हᱹ ।

इस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थितइस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थितइस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थितइस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थित
यह भाग इसके ᮧकाषन के समय इस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थित को वᳶणत करता है । अ᭠य द᭭तावेज इस द᭭तावेजयह भाग इसके ᮧकाषन के समय इस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थित को वᳶणत करता है । अ᭠य द᭭तावेज इस द᭭तावेजयह भाग इसके ᮧकाषन के समय इस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थित को वᳶणत करता है । अ᭠य द᭭तावेज इस द᭭तावेजयह भाग इसके ᮧकाषन के समय इस द᭭तावेज कᳱ ि᭭थित को वᳶणत करता है । अ᭠य द᭭तावेज इस द᭭तावेज को अिधᮓिमत कर सकते हᱹ । वतᭅमान ड᭣लु3सी ᮧकाषनᲂ कᳱ एक सूची को अिधᮓिमत कर सकते हᱹ । वतᭅमान ड᭣लु3सी ᮧकाषनᲂ कᳱ एक सूची को अिधᮓिमत कर सकते हᱹ । वतᭅमान ड᭣लु3सी ᮧकाषनᲂ कᳱ एक सूची को अिधᮓिमत कर सकते हᱹ । वतᭅमान ड᭣लु3सी ᮧकाषनᲂ कᳱ एक सूची
तथा इस तकनीकᳱ ᮧितवेदन का नवीनतम संषोधन W3C technical reports index मᱶ http://www.w3.oतथा इस तकनीकᳱ ᮧितवेदन का नवीनतम संषोधन W3C technical reports index मᱶ http://www.w3.oतथा इस तकनीकᳱ ᮧितवेदन का नवीनतम संषोधन W3C technical reports index मᱶ http://www.w3.oतथा इस तकनीकᳱ ᮧितवेदन का नवीनतम संषोधन W3C technical reports index मᱶ http://www.w3.org/TR/ पर देखे जा सकते है ।rg/TR/ पर देखे जा सकते है ।rg/TR/ पर देखे जा सकते है ।rg/TR/ पर देखे जा सकते है ।

W3C RecommendationW3C RecommendationW3C RecommendationW3C Recommendation

समूह Web Content Accessibility Guidelines Working Group कᳱ ओर से है ।समूह Web Content Accessibility Guidelines Working Group कᳱ ओर से है ।समूह Web Content Accessibility Guidelines Working Group कᳱ ओर से है ।समूह Web Content Accessibility Guidelines Working Group कᳱ ओर से है ।
कᳱ गई ह ैऔर िनदषेक ᳇ारा इसे एक ड᭣लु3सी िसफाᳯरष के ᱨप मᱶ मा᭠य ᳰकया गया ह ै। यह एक ᭭थायी द᭭तावेज ह ैऔर इसे स᭠दभᭅ सामᮕी के ᱨप मᱶ ᮧयोग ᳰकया जा सकता ह ैया दसूरे द᭭तावेज से
उ᭟दत ᳰकया जा सकता ह ै। इस िसफाᳯरष मᱶ ड᭣लु3सी कᳱ भूिमका िवषेष िववरण पर ᭟यान आकᳶषत करने और इसके ᳞ापक ᮧयोग को बढ़ावा दनेे कᳱ ह ै। इससे वेब कᳱ कायाᭅ᭜मकता तथा पर᭭पर
कायᭅ संचालन को बढ़ावा िमलता ह ै।
ड᭣लुसीएजी 2.0 संयुᲦ गैर-ᮧमािणक द᭭तावेजᲂ, Understanding WCAG 2.0 तथा Techniques for WCAG 2.0 ᳇ारा समᳶथत ह ै। य᳒िप, इन द᭭तावेजᲂ के पास वह औपचाᳯरक दजाᭅ नहᱭ
ह ैजो ᭭वयं ड᭣लुसीएजी 2.0 का ह,ै ᳰफर भी ड᭣लुसीएजी को समझने और ᳰᮓयाि᭠वत करने के िलए वे मह᭜वपूणᭅ जानकारी ᮧदान करते ह ᱹ।

online comment form का ᮧयोग कर कᳱ जा सकती ह ै। यᳰद यह संभव नहᱭ ह ैतो ᳯट᭡पिणयᲂ को सीधे public-comments-wcag20@w3.org पर भी भेजा जा सकता ह ै। (सावᭅजिनक
ᳯट᭡पणीसूची के िलए लेखागार) archives for the public comments list सावᭅजिनक ᱨप से उपल᭣ध ह ै। डबलुसीएजी 2.0 िसफाᳯरषᱶ पर ᮧा᳙ होने वाली ᳯट᭡पिणया◌े◌ं◌ं के फल᭭वᱨप
मागᭅदᳶषकाᲐ के इस सं᭭करण मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ हो सकता ह ैपर᭠तु षुि᭟दपाठ ( errata ) या डबलुसीएजी के भावी सं᭭करणᲂ मᱶ उनका समाधान ᳰकया जा सकता ह ै। कायᭅकारी समूह कᳱ ᳯट᭡पिणयᲂ
का औपचाᳯरक जवाब दनेे के िलए योजना नहᱭ बनाता ह ै। WCAG WG mailing list discussions के लेखागार सावᭅजिनक ᱨप से उपल᭣ध ह ैऔर कायᭅकारी समूह ᳇ारा ᳰकए जाने वाले भावी
कायᲃ से इस द᭭तावेज पर ᮧा᳙ होने वाली ᳯट᭡पिणयᲂ का समाधान ᳰकया जा सकता ह ै।

Web Accessibility InitiativeWeb Accessibility InitiativeWeb Accessibility InitiativeWeb Accessibility Initiative
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WCAG Working Group charterWCAG Working Group charterWCAG Working Group charterWCAG Working Group charter

जी कायᭅकारी समूह WAI Technical Activity का अंग है ।जी कायᭅकारी समूह WAI Technical Activity का अंग है ।जी कायᭅकारी समूह WAI Technical Activity का अंग है ।जी कायᭅकारी समूह WAI Technical Activity का अंग है ।
यह द᭭तावेज 5 February 2004 W3C Patent Policy के अ᭠तगᭅत कायᭅरत एक समूह ᳇ारा तैयार ᳰकया गया था । समूह के उ᭜पादᲂ के संबंध मᱶ बनायी गई एक (ᳰकसी पेटे᭠टको जािहर करने कᳱ
सावᭅजिनक सूची) public list of any patent disclosures का अनुरᭃण भी करता ह,ै इस पेज मᱶ एक पेटे᭠ट जािहर करने के िनदᱷष भी साि᭥मिलत ह ᱹ। एक ᳞िᲦ िजसे पेटे᭠ट कᳱ वा᭭तिवक
जानकारी ह ैऔर िजसके बारे मᱶ वह यह मानता ह ैᳰक उसमे◌े◌ं (अिनवायᭅ दावे) Essential Claim(s) िनिहत ह ैतो उसे वह जानकारी (ड᭣लु3सी पेटे᭠ट नीित कᳱ धारा 6 ) section 6 of the
W3C Patent Policy के अनुसार ही जािहर करनी चािहए । ।

पᳯरचय) Introductionपᳯरचय) Introductionपᳯरचय) Introductionपᳯरचय) Introduction

WCAG 2.0 Layers of Guidance
WCAG 2.0 Supporting Documents ड᭣लुसीएजी 2.0 सहायक द᭭तावेज

1.

Important Terms in WCAG 2.0
WCAG 2.0 Guidelines ड᭣लुसीएजी 2.0 मागᭅदᳶषकाएं

2.

1 Perceivable1 Perceivable1 Perceivable1 Perceivable

1.1 Provide text alternatives for any non-text content so that it can be changed into other forms people need, such as large print, braille, speech, symbols
or simpler language. ( ᳰकसी भी गैर-सं᭭करण वाली सामᮕी के िलए पाठ के िवक᭨प ᮧदान करना ताᳰक इसे लोगᲂ कᳱ आव᭬यकता के अनुसार इसे अ᭠य ᭭वᱨपᲂ मᱶ बदला जा सके जैसे बड़ी िप᭠ट,
ᮩेल, ᳞ा᭎यान, िनषान या सरल भाशा )

.2 Provide alternatives for time-based media. ( समय आधाᳯरत मीिडया के िलए िवक᭨प ᮧदान करना )
1.3 Create content that can be presented in different ways (for example simpler layout) without losing information or structure. सामᮕी तैयार करना िजसे
जानकारी या ढांचे को खोये िबना िविभ᳖ तरीकᲂ से ᮧ᭭तुत ᳰकया जा सके (उदाहरण के िलए सरल लेआउट)
1.4 Make it easier for users to see and hear content including separating foreground from background. (उपयोगकताᭅᲐ के िलए सामᮕी को दखेने और सुनने के
िलए आसान बनाना िजसमᱶ पा᭬वᭅपृ᳧ से अᮕपृ᳧ को अलग करना षािमल ह ै।)

1 Perceivable1 Perceivable1 Perceivable1 Perceivable

2.1 Make all functionality available from a keyboard. ( सभी कायᭅᭃमताएं एक कᳱ बोडᭅ पर उपल᭣ध कराना )
2.2 Provide users enough time to read and use content. (सामᮕी को पढ़ने और उसके ᮧयोग के िलए उपयोगकताᭅᲐ को पयाᭅ᳙ समय दनेा)
2.3 Do not design content in a way that is known to cause seizures.िलए जानी जाए । )
2.4 Provide ways to help users navigate, find content, and determine where they are. (ऐसे तरीके ᮧ᭭तुत करना िजससे उपयोगकताᭅᲐ को संचालन मᱶ, सामᮕी तलाषने
और यह पता लगाने मᱶ मदद िमले ᳰक वे कहां ह ᱹ)

3 Understandable3 Understandable3 Understandable3 Understandable

3.1 Make text content readable and understandable. (पाठ कᳱ सामᮕी को पठनीय तथा समझने यो᭏य बनाना)
3.2 Make Web pages appear and operate in predictable ways. (वेब पृ᳧ᲂ को पूवाᭅनुमान लगाने के तरीकᲂ से ᳰदखाने और संचािलत करने के यो᭏य बनाना )
3.3 Help users avoid and correct mistakes

4 Robust ｼn`<+rkｽ4 Robust ｼn`<+rkｽ4 Robust ｼn`<+rkｽ4 Robust ｼn`<+rkｽ

4.1 Maximize compatibility with current and future user agents, including assistive technologies. ( सहायक तकनीकᲂ सिहत वतᭅमान और भावी ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ के
साथ अिधकतम सुसंगतता )

ConformanceConformanceConformanceConformance

Conformance Requirements ( अनुᱨपता के िलए आव᭬यकताएं )Conformance Requirements ( अनुᱨपता के िलए आव᭬यकताएं )Conformance Requirements ( अनुᱨपता के िलए आव᭬यकताएं )Conformance Requirements ( अनुᱨपता के िलए आव᭬यकताएं )

Conformance Claims (Optional) ( अनुᱨपता के दावे (वैकि᭨पक))
Statement of Partial Conformance - Third Party Content (आंिषक अनुᱨपता के िववरण - तृतीय पᭃ सामᮕी)

Statement of Partial Conformance - LanguageStatement of Partial Conformance - LanguageStatement of Partial Conformance - LanguageStatement of Partial Conformance - Language

Appendices (पᳯरिष᭫ट)Appendices (पᳯरिष᭫ट)Appendices (पᳯरिष᭫ट)Appendices (पᳯरिष᭫ट)

पᳯरिष᳥ अ : ष᭣दकोष (ᮧामािणक) Glossary
Acknowledgments
References
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पᳯरचयपᳯरचयपᳯरचयपᳯरचय
यह भाग सूचनापरक ह ै।
वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाइडलाई᭠स (ड᭣लुसीएजी) 2.0 यह सु᭭प᭫ट करती ह ैᳰक अᭃमताᲐ वाले ᳞िᲦयᲂ के िलए वेब सामᮕी ᳰकस तरह अिधक सुगम बनायी जाए । सुगमता मᱶ बड़ी सं᭎या मᱶ
अᭃमता सि᭥मिलत कᳱ गई ह ैिजसमᱶ दृ᭬ यता, ᮰वण, षारीᳯरक बोलचाल, बोधा᭜मक, भाशायी, अ᭟ययन तथा ᳩायुतंᮢ कᳱ अᭃमताएं षािमल ह।ै य᳒िप ये मागᭅदᳶषकाएं एक बड़ी सं᭎या मᱶ मु᳎ᲂ का
समावेष करती ह ैपर᭠तु ये उन सभी लोगᲂ कᳱ आव᭬यकताएं पूरी करने मᱶ समथᭅ नहᱭ ह ैजो अᭃमताᲐ के सभी ᮧकारᲂ, अव᭭थाᲐ तथा संयोजनᲂ के साथ रहते ह ै। ये मागᭅदᳶषकाएं ᮧौढ़ ᳞िᲦयᲂ के
िलए वेब सामᮕी को और अिधक उपयोगी बनाती ह ैिजनकᳱ ᭃमताᲐ मᱶ उ᮫ बढ़ने के साथ बदलाव आता ह ैऔर साधारण तौर पर भी ये उपयोगकताᭅᲐ के िलए इसकᳱ उपयोिगता को बढ़ाती ह ै।
ड᭣लुसीएजी 2.0 को वेब सामᮕी कᳱ सुगमता के िलए एक साझा मानक ᮧदान करने के उ᳎े᭬य से, िजससे अ᭠तराᭅ᭫ᮝीय ᭭तर पर ᳞िᲦयᲂ, संगठनᲂ और सरकारᲂ कᳱ जᱨरतᲂ कᳱ पूᳶत हो सके, िव᭬व भर
के ᳞िᲦयᲂ और संगठनᲂ के सहयोग से W3C process ᳇ारा िवकिसत ᳰकया गया ह ै। ड᭣लुसीएजी 2.0, ड᭣लुसीएजी 1.0 [WCAG10] पर तैयार ᳰकया गया ह ैऔर इसे िविभ᳖ िव᳒मान तथा
भावी वेब तकनीकᲂ पर लागू ᳰकए जाने के िलए िडजाईन ᳰकया गया ह ैतथा क᭥᭡यूटरीकृत परीᭃण तथा मानवीय मू᭨यांकन के संयोजन के साथ परीᭃण के यो᭏य बनाया गया ह ै। ड᭣लुसीएजी के एक
पᳯरचय के िलए, Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) Overview दखेᱶ ।

के ये घटक ᳰकस तरह एक साथ काम करते हᱹ, इसके एक पᳯरदृ᭬ य के िलए देखᱶ :के ये घटक ᳰकस तरह एक साथ काम करते हᱹ, इसके एक पᳯरदृ᭬ य के िलए देखᱶ :के ये घटक ᳰकस तरह एक साथ काम करते हᱹ, इसके एक पᳯरदृ᭬ य के िलए देखᱶ :के ये घटक ᳰकस तरह एक साथ काम करते हᱹ, इसके एक पᳯरदृ᭬ य के िलए देखᱶ :

Essential Components of Web Accessibility (वेब कᳱ सुगमता के अिनवायᭅ घटक)
User Agent Accessibility Guidelines (UAAG) Overviewसुगमता मागᭅदᳶषकाएं (यूएएजी) पᳯरदृ᭬ य)
Authoring Tool Accessibility Guidelines (ATAG) Overview (वेब लेखन उपकरण सुगमता मागᭅदᳶषका (एटीएजी) पᳯरदृ᭬ य)

ड᭣लुसीएजी को ᮧयोग करने वाले ᳞िᲦयᲂ और संगठनᲂ मᱶ बᱟत सी िविवधताएं ह ैऔर इनमᱶ वेब िडजाइनर तथा डेवलपसᭅ, नीित िनमाᭅता, ᮓय एजे᭠᭗स, अ᭟यापक और िव᳒ाथᱮ सि᭥मिलत ह ᱹ। इन
᮰ोताᲐ कᳱ िविवध जᱨरतᲂ को पूरा करने के ᮓम मᱶ, मागᭅदषᭅन के अनेक चरण ᮧ᭭तुत ᳰकए गए ह ᱹिजनमᱶ समᮕ िस᭟दा᭠त, साधारण मागᭅदᳶषकायᱶ, सफलता के परीᭃण यो᭏य मानद᭛ड और पयाᭅ᳙
तकनीकᲂ, परामषᱮ तकनीकᲂ और सामा᭠य िवफलताᲐ का उदाहरणᲂ के साथ द᭭तावेजीकरण, संसाधनᲂ कᳱ ᳲल᭍स तथा कोड आᳰद षािमल ह ᱹ।

िस᭟दा᭠त - सबसे ऊपर चार िस᭟दा᭠त ह ᱹजो वेब सुगमता के िलए नᱭव ᮧदान करते ह ᱹ: जानने यो᭏य, ᮧयोगधमᱮ, समझने यो᭏य तथा दढ़ृ । Understanding the Four Principles of
Accessibility भी दखेᱶ ।
करती ह ᱹिजन पर लेखकᲂ को िविभ᳖ अᭃमताᲐ वाले उपयोगकताᭅᲐ के िलए सामᮕी को अिधक सुगम बनाने के िलए कायᭅ करना ह ै। मागᭅदᳶषकाएं परीᭃण यो᭏य नहᱭ ह ैपर᭠तु लेखकᲂ को
सफलता के मानद᭛ड समझने और तकनीकᲂ को बेहतर तरीके से लागू करने हतुे जᱨरी ढांचा और समᮕ उ᳎े᭬य ᮧदान करने मᱶ सहायक हᱹ
सफलता के मानद᭛ड - ᮧ᭜येक मागᭅदᳶषका के िलए, जहां आव᭬यकता तथा अनुᱨपता परीᭃण जैसे िडजाइ· न िविष᳥ीकरण, ᮓय, िनयमन तथा संिवदा᭜मक करार कᳱ जᱨरत ह,ै ड᭣लुसीएजी
2.0 के ᮧयोग के िलए परीᭃण के यो᭏य सफलता के मानद᭛ड ᮧदान ᳰकए गए ह ᱹ। िविभ᳖ समूहᲂ और िविभ᳖ अव᭭थाᲐ कᳱ आव᭬यकताᲐ कᳱ पूᳶत के िलए, तीन ᮧकार के अनुᱨपता ᭭तर
िनधाᭅᳯरत ᳰकए गए ह,ᱹ ए (िन᳜तम), एए तथा एएए (अिधकतम) । ड᭣लुसीएजी के चरणᲂ पर अितᳯरᲦ जानकारी Understanding Levels of Conformance मᱶ ᮧा᳙ कᳱ जा सकती ह ै।
सूचनापरक ह ैऔर दो ᮰ेिणयᲂ मᱶ बंटी ह ै: वे जो सफलता के मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए पयाᭅ᳙ ह ᱹऔर वे जो परामषᱮ ह ᱹ। परामषᱮ तकनीकᱶ  उससे भी आगे जाती ह ᱹजो वैयिᲦक सफलता के
मानद᭛डᲂ के िलए जᱨरी ह ैऔर लेखकᲂ को मागᭅदᳶषकाᲐ के बेहतर समाधान मᱶ सहायक ह ै। कुछ परामषᱮ तकनीकᱶ  सुगमता कᳱ बाधाᲐ को हटाती ह ैजो परीᭃण यो᭏य सफलता के मानद᭛डᲂ
के अ᭠तगᭅत नहᱭ आती ह ᱹ। जहां सामा᭠य िवफलताᲐ कᳱ जानकारी िमलती ह,ै उनका भी द᭭तावेजीकरण ᳰकया जाता ह ै। Sufficient and Advisory Techniques in Understanding
WCAG 2.0 भी दखेᱶ ।

सभी चरणᲂ को दखेने और वे िज᭠हᱶ लागू कर सकते ह,ै परामषᱮ तकनीकᲂ सिहत उन चरणᲂ को ᳰᮓयाि᭠वत करने के िलए उ᭠हᱶ ᮧो᭜सािहत ᳰकया जाता ह ैताᳰक ᮧयोगकताᭅᲐ कᳱ अिधक से अिधक
जᱨरतᱶ पूरी हो सके ।
नोट करᱶ ᳰक सामᮕी जो उᲬतम ᭭तर (एएए) के अनुᱨप ह,ै वह भी लोगᲂ को सभी ᮧकारᲂ, अव᭭थाᲐ, या अᭃमताᲐ के समायोजन मᱶ, खासतौर पर बोधा᭜मक भाशा तथा अ᭟ययन के ᭃेᮢ मᱶ सुलभ
नहᱭ हो सकती । लेखकᲂ को परामषᱮ तकनीकᲂ सिहत तकनीकᲂ कᳱ पूरी ᮰ंृखला पर िवचार करने तथा वतᭅमान सवᲃᱫम रीित के बारे मᱶ उिचत सलाह लेने के िलए ᮧेᳯरत ᳰकया जाता ह ैताᳰक यह
सुिनि᭬चत ᳰकया जा सके ᳰक इस समुदाय को जहां तक हो सके वेब सामᮕी सुलभ हो सके । उपयोगकताᭅᲐ को उनकᳱ जᱨरतᲂ के िलए सामᮕी तलाष करने के िलए Metadata से सहायता िमल
सकती ह ै।

ड᭣लुसीएजी 2.0 सहायक द᭭तावेज उन ᳞िᲦयᲂ कᳱ जᱨरतᲂ को पूरा करने के िलए बनाया गया है िज᭠हᱶ ड᭣लुसीएजी 2.0 सहायक द᭭तावेज उन ᳞िᲦयᲂ कᳱ जᱨरतᲂ को पूरा करने के िलए बनाया गया है िज᭠हᱶ ड᭣लुसीएजी 2.0 सहायक द᭭तावेज उन ᳞िᲦयᲂ कᳱ जᱨरतᲂ को पूरा करने के िलए बनाया गया है िज᭠हᱶ ड᭣लुसीएजी 2.0 सहायक द᭭तावेज उन ᳞िᲦयᲂ कᳱ जᱨरतᲂ को पूरा करने के िलए बनाया गया है िज᭠हᱶ स᭠दभᭅ यो᭏य एक ᭭थायी तकनीकᳱ मानक कᳱ जᱨरत है । दूसरे द᭭तावेज,स᭠दभᭅ यो᭏य एक ᭭थायी तकनीकᳱ मानक कᳱ जᱨरत है । दूसरे द᭭तावेज,स᭠दभᭅ यो᭏य एक ᭭थायी तकनीकᳱ मानक कᳱ जᱨरत है । दूसरे द᭭तावेज,स᭠दभᭅ यो᭏य एक ᭭थायी तकनीकᳱ मानक कᳱ जᱨरत है । दूसरे द᭭तावेज,
िज᭠हे सहायक द᭭तावेज कहा जाता है, ड᭣लुसीएजी 2.0 द᭭तावेजᲂ पर आधाᳯरत है और अ᭠य मह᭜वपूण ᭅ िज᭠हे सहायक द᭭तावेज कहा जाता है, ड᭣लुसीएजी 2.0 द᭭तावेजᲂ पर आधाᳯरत है और अ᭠य मह᭜वपूण ᭅ िज᭠हे सहायक द᭭तावेज कहा जाता है, ड᭣लुसीएजी 2.0 द᭭तावेजᲂ पर आधाᳯरत है और अ᭠य मह᭜वपूण ᭅ िज᭠हे सहायक द᭭तावेज कहा जाता है, ड᭣लुसीएजी 2.0 द᭭तावेजᲂ पर आधाᳯरत है और अ᭠य मह᭜वपूण ᭅ ᮧयोजनᲂ के िलए हᱹ िजनमᱶ अ᳒तन करने हेतु यह वणᭅन करने कᳱ ᭃमता भीᮧयोजनᲂ के िलए हᱹ िजनमᱶ अ᳒तन करने हेतु यह वणᭅन करने कᳱ ᭃमता भीᮧयोजनᲂ के िलए हᱹ िजनमᱶ अ᳒तन करने हेतु यह वणᭅन करने कᳱ ᭃमता भीᮧयोजनᲂ के िलए हᱹ िजनमᱶ अ᳒तन करने हेतु यह वणᭅन करने कᳱ ᭃमता भी
षािमल है ᳰक नई तकनीकᲂ के साथ ड᭣लुसीएजी को ᳰकस तरह ᳰᮓयाि᭠वत ᳰकया जाएगा । सहायक द᭭तावेजषािमल है ᳰक नई तकनीकᲂ के साथ ड᭣लुसीएजी को ᳰकस तरह ᳰᮓयाि᭠वत ᳰकया जाएगा । सहायक द᭭तावेजषािमल है ᳰक नई तकनीकᲂ के साथ ड᭣लुसीएजी को ᳰकस तरह ᳰᮓयाि᭠वत ᳰकया जाएगा । सहायक द᭭तावेजषािमल है ᳰक नई तकनीकᲂ के साथ ड᭣लुसीएजी को ᳰकस तरह ᳰᮓयाि᭠वत ᳰकया जाएगा । सहायक द᭭तावेजᲂ मᱶ षािमल है :ᲂ मᱶ षािमल है :ᲂ मᱶ षािमल है :ᲂ मᱶ षािमल है :

How to Meet WCAG 2.0 – ड᭣लुसीएजी 2.0 के िलए एक अनुकूिलत ᭜वᳯरत स᭠दभᭅ िजसमᱶ लेखकᲂ के ᮧयोग के िलए सभी मागᭅदᳶषकायᱶ, सफलता के मानद᭛ड तथा तकनीकᱶ  इ1.
स तरह षािमल कᳱ गई ह ैजैसे वे वेब सामᮕी िवकिसत तथा मू᭨यांᳰकत कर रह ेह ᱹ।2.
Understanding WCAG 2.0 –मागᭅदᳶषका । ड᭣लुसीएजी 2.0 मᱶ षािमल ᮧ᭜येक मागᭅदᳶषका तथा सफलता के मानद᭛ड तथा ᮧमुख षीशᭅकᲂ के िलए एक संिᭃ᳙ ''समझ यो᭏य'' द᭭तावेज है
।

3.

Techniques for WCAG 2.0 – तकनीकᲂ और सामा᭠य िवफलताᲐ का एक संᮕह, ᮧ᭜येक एक अलग द᭭तावेज मᱶ ह ैिजसमᱶ एक िववरण, उदाहरण, कोड तथा परीᭃण सि᭥मिलत ᳰकया
गया ह ै।

4.

The WCAG 2.0 Documents –इ6. सका एक िचᮢ तथा िववरण।5.

ड᭣लुसीएजी 2.0 कᳱ सहायक सामᮕी के िववरण के िलए Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) Overview दखेᱶ, िजसमᱶ ड᭣लुसीएजी 2.0 से संब᭟द षैᭃिणक संसाधन भी
सि᭥मिलत ह ᱹ। अितᳯरᲦ संसाधन, िजनमᱶ वेब पर पᱟचं बनाने के िलए ᳞वसाियक ᮧकरण, वेबसाइ᭗स कᳱ पᱟचं मᱶ सुधार के िलए ᳰᮓया᭠वयन योजना तथा सुलभ नीितयां षािमल ह,ᱹ WAI
Resources पर सूचीब᭟द ह ै।

ड᭣लुसीएजी 2.0 मᱶ तीन मह᭜वपूणᭅ ष᭣द षािमल हᱹ जो ड᭣लुसीएजी 1.0 से अलग हᱹ । इनमᱶ स े ᮧ᭜येकड᭣लुसीएजी 2.0 मᱶ तीन मह᭜वपूणᭅ ष᭣द षािमल हᱹ जो ड᭣लुसीएजी 1.0 से अलग हᱹ । इनमᱶ स े ᮧ᭜येकड᭣लुसीएजी 2.0 मᱶ तीन मह᭜वपूणᭅ ष᭣द षािमल हᱹ जो ड᭣लुसीएजी 1.0 से अलग हᱹ । इनमᱶ स े ᮧ᭜येकड᭣लुसीएजी 2.0 मᱶ तीन मह᭜वपूणᭅ ष᭣द षािमल हᱹ जो ड᭣लुसीएजी 1.0 से अलग हᱹ । इनमᱶ स े ᮧ᭜येक का पᳯरचय नीचे स ंᭃेप मᱶ ᳰदया गया है तथा ष᭣दावली मᱶ अिधक िव᭭तार से का पᳯरचय नीचे स ंᭃेप मᱶ ᳰदया गया है तथा ष᭣दावली मᱶ अिधक िव᭭तार से का पᳯरचय नीचे स ंᭃेप मᱶ ᳰदया गया है तथा ष᭣दावली मᱶ अिधक िव᭭तार से का पᳯरचय नीचे स ंᭃेप मᱶ ᳰदया गया है तथा ष᭣दावली मᱶ अिधक िव᭭तार से
पᳯरभािशत ᳰकया गया है । वेब पेजपᳯरभािशत ᳰकया गया है । वेब पेजपᳯरभािशत ᳰकया गया है । वेब पेजपᳯरभािशत ᳰकया गया है । वेब पेज
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यह नोट करना आव᭬यक ह ैᳰक इस मानक मᱶ, ''वेब पृ᳧'' ष᭣द, ᭭थैितक एचटीएमएल पृ᳧ᲂ से कहᱭ अिधक मह᭜व रखता ह ै। इसमᱶ उन ''पृ᳧ᲂ'' सिहत, जो समूचे आभासी पर᭭पर ᮧभाव डालने वाले
समुदायᲂ (virtual interactive communities) को ᮧ᭭तुत कर सकते ह,ᱹ बढ़ते ᱟए गितषील वेब पृ᳧ भी षािमल ह ᱹजो वेब पर उभर रह ेह ᱹ। उदाहरण के िलए, ''वेब पृ᳧'' ष᭣द मᱶ एक एकल यूआरआय
पर पाये जाने वाला एक डूबते, पर᭭पर ᮧभाव डालने वाले िसनेमा जैसा अनुभव षािमल ह ै। अिधक जानकारी के िलए, Understanding "Web Page" दखेᱶ ।

अनेक सफलता के मानद᭛डᲂ मᱶ सामᮕी (या सामᮕी के िनि᭬चत पहलुᲐ को) ''कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत'' ᳰकए जाने कᳱ आव᭬यकता हो सकती ह ै। इसका अथᭅ यह ह ैᳰक सामᮕी को इस ᮧकार से
भेजी जाए ᳰक उपयोगकताᭅ एजे᭠᭗स, िजसमᱶ सहायक तकनीकᱶ  भी शािमल ह,ै इस जानकारी का सार िनकाल कर उपयोगकताᭅᲐ के िलए इस जानकारी को िविभ᳖ ᱨपᲂ मᱶ ᮧ᭭तुत कर सकᱶ  । अिधक
जानकारी के िलए, Understanding Programmatically Determined दखेᱶ ।

स ुलभता समᳶथतसुलभता समᳶथतसुलभता समᳶथतसुलभता समᳶथत
एक तकनीक को ऐसे तरीके स े उपयोग करना जो स ुलभता समᳶथत है, इसका अथᭅ यह है ᳰक यह सहायक ᮧौएक तकनीक को ऐसे तरीके स े उपयोग करना जो स ुलभता समᳶथत है, इसका अथᭅ यह है ᳰक यह सहायक ᮧौएक तकनीक को ऐसे तरीके स े उपयोग करना जो स ुलभता समᳶथत है, इसका अथᭅ यह है ᳰक यह सहायक ᮧौएक तकनीक को ऐसे तरीके स े उपयोग करना जो स ुलभता समᳶथत है, इसका अथᭅ यह है ᳰक यह सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ (अिस᭭टीव टेᲣालॉिजस -एटी) और ऑपरेᳳटग िस᭭ट᭥स कᳱ᳒ोिगᳰकयᲂ (अिस᭭टीव टेᲣालॉिजस -एटी) और ऑपरेᳳटग िस᭭ट᭥स कᳱ᳒ोिगᳰकयᲂ (अिस᭭टीव टेᲣालॉिजस -एटी) और ऑपरेᳳटग िस᭭ट᭥स कᳱ᳒ोिगᳰकयᲂ (अिस᭭टीव टेᲣालॉिजस -एटी) और ऑपरेᳳटग िस᭭ट᭥स कᳱ
सुलभता िवषेशता, ᮩाउषसᭅ तथा अ᭠य उपयोगकताᭅ एजे᭠᭗स के साथ कायᭅ करती है । तकनीकᳱ िवषेशताᲐसुलभता िवषेशता, ᮩाउषसᭅ तथा अ᭠य उपयोगकताᭅ एजे᭠᭗स के साथ कायᭅ करती है । तकनीकᳱ िवषेशताᲐसुलभता िवषेशता, ᮩाउषसᭅ तथा अ᭠य उपयोगकताᭅ एजे᭠᭗स के साथ कायᭅ करती है । तकनीकᳱ िवषेशताᲐसुलभता िवषेशता, ᮩाउषसᭅ तथा अ᭠य उपयोगकताᭅ एजे᭠᭗स के साथ कायᭅ करती है । तकनीकᳱ िवषेशताᲐ को ड᭣लुसीएजी 2.0 के सफलता मानद᭛डᲂ के अनुᱨप तब ही माना जा को ड᭣लुसीएजी 2.0 के सफलता मानद᭛डᲂ के अनुᱨप तब ही माना जा को ड᭣लुसीएजी 2.0 के सफलता मानद᭛डᲂ के अनुᱨप तब ही माना जा को ड᭣लुसीएजी 2.0 के सफलता मानद᭛डᲂ के अनुᱨप तब ही माना जा
सकता है जब वे एक ऐसे तरीके स े ᮧयोग कᳱ जा रही है जो ''सुलभता समᳶथत'' नहᱭ है । तकनीकᳱ िसकता है जब वे एक ऐसे तरीके स े ᮧयोग कᳱ जा रही है जो ''सुलभता समᳶथत'' नहᱭ है । तकनीकᳱ िसकता है जब वे एक ऐसे तरीके स े ᮧयोग कᳱ जा रही है जो ''सुलभता समᳶथत'' नहᱭ है । तकनीकᳱ िसकता है जब वे एक ऐसे तरीके स े ᮧयोग कᳱ जा रही है जो ''सुलभता समᳶथत'' नहᱭ है । तकनीकᳱ िवषेशताएं, जो सुलभता समᳶथत नहᱭ है, को ऐसे तरीकᲂ से तब तक ᮧयोग ᳰकयावषेशताएं, जो सुलभता समᳶथत नहᱭ है, को ऐसे तरीकᲂ से तब तक ᮧयोग ᳰकयावषेशताएं, जो सुलभता समᳶथत नहᱭ है, को ऐसे तरीकᲂ से तब तक ᮧयोग ᳰकयावषेशताएं, जो सुलभता समᳶथत नहᱭ है, को ऐसे तरीकᲂ से तब तक ᮧयोग ᳰकया
जा सकता है जब तक उ᭠हᱶ सफलता के ᳰक᭠ही मानद᭛डᲂ के अनुᱨप नहᱭ रखा जाता है (अथा ᭅत यह जानकाजा सकता है जब तक उ᭠हᱶ सफलता के ᳰक᭠ही मानद᭛डᲂ के अनुᱨप नहᱭ रखा जाता है (अथा ᭅत यह जानकाजा सकता है जब तक उ᭠हᱶ सफलता के ᳰक᭠ही मानद᭛डᲂ के अनुᱨप नहᱭ रखा जाता है (अथा ᭅत यह जानकाजा सकता है जब तक उ᭠हᱶ सफलता के ᳰक᭠ही मानद᭛डᲂ के अनुᱨप नहᱭ रखा जाता है (अथा ᭅत यह जानकारी या कायᭅᭃमता दूसरी तरह से भी उपल᭣ध है जो समᳶथत हᱹ) ।री या कायᭅᭃमता दूसरी तरह से भी उपल᭣ध है जो समᳶथत हᱹ) ।री या कायᭅᭃमता दूसरी तरह से भी उपल᭣ध है जो समᳶथत हᱹ) ।री या कायᭅᭃमता दूसरी तरह से भी उपल᭣ध है जो समᳶथत हᱹ) ।
''स ुलभता समᳶथत'' कᳱ पᳯरभाशा इन मागᭅदᳶषकाᲐ के Appendix A: Glossary भाग मᱶ दी गई है । अ''स ुलभता समᳶथत'' कᳱ पᳯरभाशा इन मागᭅदᳶषकाᲐ के Appendix A: Glossary भाग मᱶ दी गई है । अ''स ुलभता समᳶथत'' कᳱ पᳯरभाशा इन मागᭅदᳶषकाᲐ के Appendix A: Glossary भाग मᱶ दी गई है । अ''स ुलभता समᳶथत'' कᳱ पᳯरभाशा इन मागᭅदᳶषकाᲐ के Appendix A: Glossary भाग मᱶ दी गई है । अिधक जानकारी के िलए, Understanding Accessibility Support देखᱶिधक जानकारी के िलए, Understanding Accessibility Support देखᱶिधक जानकारी के िलए, Understanding Accessibility Support देखᱶिधक जानकारी के िलए, Understanding Accessibility Support देखᱶ
।।।।

यह भाग ᮧामािणक है ।यह भाग ᮧामािणक है ।यह भाग ᮧामािणक है ।यह भाग ᮧामािणक है ।

मागᭅदᳶषका 1.1 पाठ के िवक᭨प : ᳰकसी भी गैर-पाठ सामᮕी के िलए वैकि᭨पक पाठ ᮧ᭭तुत करᱶ ताᳰक लोगᲂ कᳱ जᱨरत के अनुसार वे अ᭠य ᮧाᱨपᲂ, जैसे बड़ी िᮧ᭠ट, ᮩेल, भाशण, संकेत या सरल भाशा
मᱶ पᳯरवᳶतत हो सकᱶ  ।

UUnderstanding Guideline 1.1
1.1.1 गैर पाठ सामᮕी: ᮧयोगकताᭅᲐ को ᮧ᭭तुत कᳱ जाने वाली सम᭭त सम᭭त गैर-पाठ सामᮕी के पास एक पाठ िवक᭨प होना चािहए जो नीचे िलखी ि᭭थितयᲂ के अितᳯरᲦ समकᭃ ᮧयोजनᲂ को पूरा
करᱶ । (᭭तर ए)

क᭠ᮝो᭨स, इ· नपुट : यᳰद गैर-पाठ सामᮕी क᭠ᮝोल या उपयोगकताᭅ इ· नपुट को ᭭वीकारने वाली ह ैतब उसका नाम ऐसा ह ैजो उसके ᮧयोजन को वᳶणत करता ह ै। (क᭠ᮝो᭨स तथा सामᮕी के
िलए, जो उपयोगकताᭅ इ· नपुट को ᭭वीकारती ह,ै अितᳯरᲦ जᱨरतᲂ के िलए Guideline 4.1 दखेᱶ ।
कम गैर-पाठ सामᮕी का िववरणा᭜मक पᳯरचय ᮧदान करते ह ै। ( मीिडया के िलए अितᳯरᲦ जᱨरतᲂ के िलए Guideline 1.2 दखेᱶ ।)
अमा᭠य हो जाएगा तो पाठ के िवक᭨प कम से कम गैर-पाठ सामᮕी का िववरणा᭜मक पᳯरचय ᮧदान करते ह ᱹ।
संवेदी : यᳰद गैर-पाठ सामᮕी का उ᳎े᭬य ᮧाथिमक ᱨप से एक िविष᭫ट संवेदी अनुभव उ᭜प᳖ करना ह ैतो पाठ के िवक᭨प कम से कम गैर-पाठ सामᮕी का िववरणा᭜मक पᳯरचय ᮧदान करते ह ᱹ।
केपचा : यᳰद गैर-पाठ सामᮕी का ᮧयोजन यह पुि᭫ट करना ह ैᳰक सामᮕी एक ᳞िᲦ के बजाय एक क᭥᭡यूटर ᳇ारा उपयोग कᳱ जा रही ह,ै तो िविभ᳖ अᭃमताᲐ को समायोिजत करने के िलए
पाठ के िवक᭨प जो ᮧदान कᳱ जा रही गैर-पाठ सामᮕी कᳱ पहचान तथा िववरण दतेे
ह,ᱹऔरिविभ᳖ᮧकारकᳱसंवेदीधारणाᲐकेिलएआउटपुटᮧकारᲂकाᮧयोगकरतेᱟएकेपचाकेवैकि᭨पक᭭वᱨपᮧदानᳰकएजातेह।ᱹ
सजावट, ᮧाᱨपण, अदृ᭬ य : यᳰद गैर-पाठ सामᮕी षु᭟द सजावटी ह,ै िसफᭅ  ᳰदखावटी ᮧाᱨपण के िलए इ· ᭭तेमाल कᳱ जा रही ह,ै या ᮧयोगकताᭅᲐ के िलए ᮧ᭭तुत नहᱭ कᳱ जा रही
ह,ैतोइ·सेएकऐसेतरीकेसेᳰᮓयाि᭠वतᳰकयाजाताहᳰैकइ·सेअसीि᭭टवतकनीक᳇ारानज़रअ᭠दाजᳰकयाजासके।
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Understanding Guideline 1.2

1.2.

मीिडया िवक᭨प ह ैऔर इसे इसके िलए ᭭प᭫ट ᱨप से लेबल ᳰकया गया हो : (लेबल ए)
· पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड केवल-ऑिडयो : समय-आधाᳯरत मीिडया के िलए एक िवक᭨प ᳰदया गया ह ैजो पूवᭅ ᳯरका᭧डᱷड केवल-ऑिडयो सामᮕी के समकᭃ जानकारी ᮧ᭭तुत करती ह ै।
· पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड केवल-िविडयो : समय-आधाᳯरत मीिडया के िलए एक िवक᭨प या ऑिडयो ᮝेक ᳰदया गया ह ैजो पूवᭅ ᳯरका᭧डᱷड केवल-िविडयो सामᮕी के समकᭃ जानकारी ᮧ᭭तुत करती ह ै।

How to Meet 1.1.1 | Understanding 1.1.1How to Meet 1.1.1 | Understanding 1.1.1How to Meet 1.1.1 | Understanding 1.1.1How to Meet 1.1.1 | Understanding 1.1.1

Understanding Guideline 1.2

1.2.

मीिडया िवक᭨प ह ैऔर इसे इसके िलए ᭭प᭫ट ᱨप से लेबल ᳰकया गया हो : (लेबल ए)
· पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड केवल-ऑिडयो : समय-आधाᳯरत मीिडया के िलए एक िवक᭨प ᳰदया गया ह ैजो पूवᭅ ᳯरका᭧डᱷड केवल-ऑिडयो सामᮕी के समकᭃ जानकारी ᮧ᭭तुत करती ह ै।
· पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड केवल-िविडयो : समय-आधाᳯरत मीिडया के िलए एक िवक᭨प या ऑिडयो ᮝेक ᳰदया गया ह ैजो पूवᭅ ᳯरका᭧डᱷड केवल-िविडयो सामᮕी के समकᭃ जानकारी ᮧ᭭तुत करती ह ै।
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1.2.2

How to Meet 1.2.2 | Understanding 1.2.2
1.2.3 ऑिडयो िववरण या मीिडया िवक᭨प ( पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड ) : समय-आधाᳯरत मीिडया या पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड िविडयो सामᮕी के ऑिडयो िववरण हतुे समकािलत मीिडया के िलए एक िवक᭨प ᳰदया
गया ह ᱹिसवाय जब मीिडया, पाठ के िलए एक मीिडया िवक᭨प ह ैऔर इसिलए ᭭प᭫ट ᱨप से लेबल ᳰकया गया हो । (᭭तर ए)
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1.2.4

How to Meet 1.2.4 | Understanding 1.2.4How to Meet 1.2.4 | Understanding 1.2.4How to Meet 1.2.4 | Understanding 1.2.4How to Meet 1.2.4 | Understanding 1.2.4

1.2.5

िववरण ᳰदए जाते ह ᱹ। (᭭तर एए)
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1.2.6

How to Meet 1.2.6 | Understanding 1.2.6How to Meet 1.2.6 | Understanding 1.2.6How to Meet 1.2.6 | Understanding 1.2.6How to Meet 1.2.6 | Understanding 1.2.6
1.2.7

िलए अᮕभूिम ऑिडयो के िवराम अपयाᭅ᳙ ह,ᱹ वहां सभी पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड िविडयो सामᮕी के िलए समकािलक मीिडया मᱶ िव᭭ताᳯरत ऑिडयो िववरण ᳰदए जाते ह ᱹ। (᭭तर एएए)
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1.2.8
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1.2.9
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केवल-ऑिडयो सामᮕी के समकᭃ जानकारी ᮧ᭭तुत करता ह ै। (᭭तर एएए)
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1.3.1

ᳰकए जा सकते ह ᱹअथवा पाठ मᱶ उपल᭣ध ह ᱹ। (᭭तर ए )

How to Meet 1.3.1 | Understanding 1.3.1How to Meet 1.3.1 | Understanding 1.3.1How to Meet 1.3.1 | Understanding 1.3.1How to Meet 1.3.1 | Understanding 1.3.1
1.3.2

How to Meet 1.3.2 | Understanding 1.3.2How to Meet 1.3.2 | Understanding 1.3.2How to Meet 1.3.2 | Understanding 1.3.2How to Meet 1.3.2 | Understanding 1.3.2
1.3.3

आकार, आभासी ि᭭थित, िव᭠यास या ᭟विन जैसे घटकᲂ कᳱ संवेदी िवषेशताᲐ पर िनभᭅर नहᱭ होते ।(᭭तर ए)
नोट : रंग से संबंिधत जᱨरतᲂ के िलए, Guideline 1.4 दखेᱶ । %

How to Meet 1.3.3 | Understanding 1.3.3How to Meet 1.3.3 | Understanding 1.3.3How to Meet 1.3.3 | Understanding 1.3.3How to Meet 1.3.3 | Understanding 1.3.3
पा᭬वᭅभाग से अलग करने सिहत सामᮕी को देखना और सुनना सरल बनानापा᭬वᭅभाग से अलग करने सिहत सामᮕी को देखना और सुनना सरल बनानापा᭬वᭅभाग से अलग करने सिहत सामᮕी को देखना और सुनना सरल बनानापा᭬वᭅभाग से अलग करने सिहत सामᮕी को देखना और सुनना सरल बनाना

UUnderstanding Guideline 1.4
1.4.1 रंग का उपयोग : रंग को जानकारी ᳞Ღ करने, एक कायᭅ ᳰदखाने, एक जवाब दनेे या आभासीय त᭜व को ᳰदखाने के एकमाᮢ दृ᭬ य साधन के ᱨप मᱶ उपयोग नहᱭ ᳰकया जाता ह ै।(᭭तर ए)
नोट : सफलता का यह मानद᭛ड रंग बोध का िवषेश ᱨप से समाधान करता ह ै। रंग के कायᭅᮓमा᭜मक िनधाᭅरण तथा दसूरे दृ᭬ य ᮧ᭭तुतीकरण कूटलेखन सिहत बोध के अ᭠य ᭭वᱨपᲂ कᳱ ᳞ा᭎या
Guideline 1.3 मᱶ कᳱ गई ह ै।
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1.4.21.4.21.4.21.4.2

से अिधक समय के िलए चलता ह ैतो ऑिडयो को ब᭠द करने या िवराम दनेे के िलए या तो एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ैया ऑिडयो वा᭨यूम को िनयंिᮢत करने के िलए समᮕ ᮧणाली वा᭨यूम ᭭तर से
᭭वतंᮢ ᱨप से एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ै। (᭭तर ए)
नोट : चंूᳰक ऐसी कोई भी सामᮕी जो इस सफलता के मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ के ᮧयोग करने कᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता को ᮧभािवत कर सकती ह,ै अत: वेब पृ᳧ पर ᮧ᭭तुत सम᭭त
सामᮕी (भले ही सफलता के दसूरे मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए इसका उपयोग हो अथवा नहᱭ हो ) इस सफलता मानद᭛ड के अनुᱨप होनी चािहए । Conformance Requirement 5:
Non-Interference दखेᱶ ।
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1.4.31.4.31.4.31.4.3

◌ूनतम) : िन᳜िलिखत को छोड़कर, पाठ ओर छिबयᲂ के पाठ के दृ᭬ य ᮧ᭭तुितकरण का का᭠ᮝा᭭ट अनुपात कम से कम 4 : 5 : 1 होता ह ै: (᭭तर एए)
· बड़ा पाठ : बड़े पैमाने के पाठ और बड़े पैमाने के पाठ कᳱ छिबयᲂ का का᭠ᮝा᭭ट अनुपात 3 : 1 होता ह ै।
· संयोगी : पाठ या छिबयᲂ के पाठ जो एक िनि᭬ᮓय ᮧयोगकताᭅ इ· ᭠टरफेस घटक के िह᭭से ह,ᱹ जो षु᭟द सजावटी ह,ᱹ जो ᳰकसी को भी ᳰदखाई नहᱭ दतेे, या जो ᳰकसी ऐसे िचᮢ के िह᭭से ह ᱹिजसमᱶ
मह᭜वपूणᭅ अ᭠य दृ᭬ य सामᮕी ह,ै को का᭠ᮝा᭭ट कᳱ जᱨरत नहᱭ ह ै।
· ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ· ᭡स) : उस पाठ को, जो एक लोगो या एक ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा ह,ै कोई ᭠यूनतम का᭠ᮝा᭭टकᳱ जᱨरत नहᱭ ह।ै
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1.4.41.4.41.4.41.4.4
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1.4.51.4.51.4.51.4.5

जानकारी ᳞Ღ करने के िलए िन᳜ को छोड़ कर पाठ कᳱ छिबयᲂ के ᭭थान पर पाठ ᮧयुᲦ ᳰकया जा सकता हैजानकारी ᳞Ღ करने के िलए िन᳜ को छोड़ कर पाठ कᳱ छिबयᲂ के ᭭थान पर पाठ ᮧयुᲦ ᳰकया जा सकता हैजानकारी ᳞Ღ करने के िलए िन᳜ को छोड़ कर पाठ कᳱ छिबयᲂ के ᭭थान पर पाठ ᮧयुᲦ ᳰकया जा सकता हैजानकारी ᳞Ღ करने के िलए िन᳜ को छोड़ कर पाठ कᳱ छिबयᲂ के ᭭थान पर पाठ ᮧयुᲦ ᳰकया जा सकता है : (᭭तर एए) : (᭭तर एए) : (᭭तर एए) : (᭭तर एए)
· अनुकूल बनाने यो᭏य : उपयोगकताᭅ कᳱ जᱨरत के अनुसार पाठ कᳱ छिब को दृ᭬य के अनुकूल बनाया · अनुकूल बनाने यो᭏य : उपयोगकताᭅ कᳱ जᱨरत के अनुसार पाठ कᳱ छिब को दृ᭬य के अनुकूल बनाया · अनुकूल बनाने यो᭏य : उपयोगकताᭅ कᳱ जᱨरत के अनुसार पाठ कᳱ छिब को दृ᭬य के अनुकूल बनाया · अनुकूल बनाने यो᭏य : उपयोगकताᭅ कᳱ जᱨरत के अनुसार पाठ कᳱ छिब को दृ᭬य के अनुकूल बनाया जा सकता है :जा सकता है :जा सकता है :जा सकता है :
· अिनवायᭅ : जानकारी को ᳞Ღ करने के िलए पाठ कᳱ एक िवषेश ᮧ᭭तुित अिनवायᭅ है ।· अिनवायᭅ : जानकारी को ᳞Ღ करने के िलए पाठ कᳱ एक िवषेश ᮧ᭭तुित अिनवायᭅ है ।· अिनवायᭅ : जानकारी को ᳞Ღ करने के िलए पाठ कᳱ एक िवषेश ᮧ᭭तुित अिनवायᭅ है ।· अिनवायᭅ : जानकारी को ᳞Ღ करने के िलए पाठ कᳱ एक िवषेश ᮧ᭭तुित अिनवायᭅ है ।
नोट : ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ᭡स) ( वह पाठ जो एक लोगो या ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा है) अिनवनोट : ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ᭡स) ( वह पाठ जो एक लोगो या ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा है) अिनवनोट : ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ᭡स) ( वह पाठ जो एक लोगो या ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा है) अिनवनोट : ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ᭡स) ( वह पाठ जो एक लोगो या ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा है) अिनवायᭅ समझे जाते हᱹ ।ाय ᭅ समझे जाते हᱹ ।ाय ᭅ समझे जाते हᱹ ।ाय ᭅ समझे जाते हᱹ ।
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बड़ा पाठ : बड़े पैमाने के पाठ और बड़े पैमाने के पाठ कᳱ छिबयᲂ का का᭠ᮝा᭭ट अनुपात 4 :5 : 1 होता ह ै।

षु᭟द सजावटी ह,ᱹ जो ᳰकसी को भी ᳰदखाई नहᱭ दतेे, या जो ᳰकसी ऐसे िचᮢ के िह᭭से ह ᱹिजसमᱶ मह᭜वपूणᭅ अ᭠य दृ᭬ य सामᮕी ह,ै को का᭠ᮝा᭭ट कᳱ जᱨरत नहᱭ ह ै।
ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ· ᭡स) : उस पाठ को, जो एक लोगो या एक ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा ह,ै कोई ᭠यूनतम का᭠ᮝा᭭टकᳱ जᱨरत नहᱭ ह।ै
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से कम से कम एक स᭜य है: (᭭तर एएए)से कम से कम एक स᭜य है: (᭭तर एएए)से कम से कम एक स᭜य है: (᭭तर एएए)से कम से कम एक स᭜य है: (᭭तर एएए)
· कोई पृ᭫ठभूिम नहᱭ : ऑिडयो मᱶ पृ᳧भूिम ᭟विनया ं नहᱭ होती है ।· कोई पृ᭫ठभूिम नहᱭ : ऑिडयो मᱶ पृ᳧भूिम ᭟विनया ं नहᱭ होती है ।· कोई पृ᭫ठभूिम नहᱭ : ऑिडयो मᱶ पृ᳧भूिम ᭟विनया ं नहᱭ होती है ।· कोई पृ᭫ठभूिम नहᱭ : ऑिडयो मᱶ पृ᳧भूिम ᭟विनया ं नहᱭ होती है ।
· ब᭠द करना : पृ᳧भूिम ᭟विनयᲂ को ब᭠द ᳰकया जा सकताहै ।· ब᭠द करना : पृ᳧भूिम ᭟विनयᲂ को ब᭠द ᳰकया जा सकताहै ।· ब᭠द करना : पृ᳧भूिम ᭟विनयᲂ को ब᭠द ᳰकया जा सकताहै ।· ब᭠द करना : पृ᳧भूिम ᭟विनयᲂ को ब᭠द ᳰकया जा सकताहै ।
· 20 डीबी : अपवाद᭭वᱨप आकि᭭मक ᭟विनयᲂ के अितᳯरᲦ, जो केवल एक या दो स ैक᭛ड तक रहती हᱹ, अᮕप· 20 डीबी : अपवाद᭭वᱨप आकि᭭मक ᭟विनयᲂ के अितᳯरᲦ, जो केवल एक या दो स ैक᭛ड तक रहती हᱹ, अᮕप· 20 डीबी : अपवाद᭭वᱨप आकि᭭मक ᭟विनयᲂ के अितᳯरᲦ, जो केवल एक या दो स ैक᭛ड तक रहती हᱹ, अᮕप· 20 डीबी : अपवाद᭭वᱨप आकि᭭मक ᭟विनयᲂ के अितᳯरᲦ, जो केवल एक या दो स ैक᭛ड तक रहती हᱹ, अᮕप ृ᳧ीय ᳞ा᭎यान सामᮕी से पृ᳧भूिम ᭟विनयां कम से कम 20 डेसीबलृ᳧ीय ᳞ा᭎यान सामᮕी से पृ᳧भूिम ᭟विनयां कम से कम 20 डेसीबलृ᳧ीय ᳞ा᭎यान सामᮕी से पृ᳧भूिम ᭟विनयां कम से कम 20 डेसीबलृ᳧ीय ᳞ा᭎यान सामᮕी से पृ᳧भूिम ᭟विनयां कम से कम 20 डेसीबल
कम होती है ।कम होती है ।कम होती है ।कम होती है ।
नोट : ''डेसीबल'' पᳯरभाशा के अनुसार, इस आव᭬यकता कᳱ पूᳶत करने वाला पृ᳧भूिम संगीत अᮕभूिमनोट : ''डेसीबल'' पᳯरभाशा के अनुसार, इस आव᭬यकता कᳱ पूᳶत करने वाला पृ᳧भूिम संगीत अᮕभूिमनोट : ''डेसीबल'' पᳯरभाशा के अनुसार, इस आव᭬यकता कᳱ पूᳶत करने वाला पृ᳧भूिम संगीत अᮕभूिमनोट : ''डेसीबल'' पᳯरभाशा के अनुसार, इस आव᭬यकता कᳱ पूᳶत करने वाला पृ᳧भूिम संगीत अᮕभूिम ᳞ा᭎यान सामᮕी से करीब चार गुना षा᭠त होगा । . ᳞ा᭎यान सामᮕी से करीब चार गुना षा᭠त होगा । . ᳞ा᭎यान सामᮕी से करीब चार गुना षा᭠त होगा । . ᳞ा᭎यान सामᮕी से करीब चार गुना षा᭠त होगा । .
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1.4.81.4.81.4.81.4.8
ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा अᮕभूिम तथा पृ᳧भूिम के रंग चुने जा सकते ह ᱹ।
पाठ औिच᭜यपूणᭅ (ज᭭टीफाइड) नहᱭ ह ै। ( बांयी और दांयी दोनो माᳶजन कᳱ सीध मᱶ )

1. अनु᭒छेदᲂ मᱶ पंिᲦयᲂ कᳱ दरूी (लीᳲडग) कम से कम डेढ़ ᭭पेस कᳱ ह,ै और अनु᭒छेदᲂ के बीच कᳱ दरूी पंिᲦयᲂ कᳱ दरूी से कम से कम 1.5 गुना अिधक ह ै।
2. असीि᭭टव ᮧौ᳒ोिगकᳱ के िबना एक ऐसे तरीके से पाठ को 200 ᮧितषत तक पुन: आकार ᳰदया जा सकता ह ैिजसमᱶ ᮧयोगकताᭅ को पूणᭅ ᭭ᮓᳱन िव᭛डᲂ पर पाठ कᳱ एक पंिᲦ पढ़ने के िलए आड़ी

Untitled Document file:///C:/Users/Sanchia/AppData/Local/Temp/Rar$EX97.041/vidushi/...

5 of 17 7/6/2009 2:00 PM



ᳰदषा मᱶ ᭭ᮓोल करने कᳱ जᱨरत नहᱭ होती ह ै।

How to Meet 1.4.8 | Understanding 1.4.8How to Meet 1.4.8 | Understanding 1.4.8How to Meet 1.4.8 | Understanding 1.4.8How to Meet 1.4.8 | Understanding 1.4.8

1.4.91.4.91.4.91.4.9
नोट : ᮧतीक िच᭠ह के ᮧकार (लोगोटाइ᭡स) ( वह पाठ जो एक लोगो या ᮩा᭛ड नेम का िह᭭सा ह)ै अिनवायᭅ समझे tkrs gSa A
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मागᭅदᳶषका 2.1 कᳱ बोडᭅ स ुगमता : (एक कᳱ बोडᭅ स े उपल᭣ध सभी कायᭅ करना )मागᭅदᳶषका 2.1 कᳱ बोडᭅ स ुगमता : (एक कᳱ बोडᭅ स े उपल᭣ध सभी कायᭅ करना )मागᭅदᳶषका 2.1 कᳱ बोडᭅ स ुगमता : (एक कᳱ बोडᭅ स े उपल᭣ध सभी कायᭅ करना )मागᭅदᳶषका 2.1 कᳱ बोडᭅ स ुगमता : (एक कᳱ बोडᭅ स े उपल᭣ध सभी कायᭅ करना )

Understanding Guideline 2.1
2.1.1

िवषेष समय काल कᳱ आव᭬यकता के िबना ᮧयोग कᳱ जा सकती ह,ै िसवाय जहां नीचे ᮧ᭭तुत कायᲃ मᱶ इनपुट कᳱ जᱨरत ह ैजो ᮧयोगकताᭅ के मागᭅ पर िनभᭅर रहते ह ᱹऔर केवल अि᭠तम िब᭠दᲐु पर नहᱭ
। (᭭तर ए)
नोट 1 : यह अपवाद नीचे िलखे कायᲃ से संब᭟द ह,ै इनपुट ᮧौ᳒ोिगकᳱ से नहᱭ । उदाहरण केिलए, पाठ ᮧिव᭫ट करने के िलए यᳰद ह᭭तिलिप ᮧयुᲦ कᳱ जा रही ह ैतो इनपुट ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ह᭭तिलिप) मᱶ
मागᭅ-िनधाᭅᳯरत इनपुट कᳱ जᱨरत होगी पर᭠तु िन᳜ कायᭅ ( पाठ का इनपुट ) मᱶ नहᱭ । .
नोट 2 : यह कᳱ बोडᭅ संचालन सिहत माउस इनपुट या दसूरी इनपुट िविधयᲂ के ᮧयोग मᱶ रोक नहᱭ लगाता और इसे उनके ᮧयोग को हतो᭜सािहत नहᱭ करना चािहए ।

How to Meet 2.1.1 | Understanding 2.1.1How to Meet 2.1.1 | Understanding 2.1.1How to Meet 2.1.1 | Understanding 2.1.1How to Meet 2.1.1 | Understanding 2.1.1
2.1.22.1.22.1.22.1.2

। (᭭तर ए)। (᭭तर ए)। (᭭तर ए)। (᭭तर ए)
नोट : चूंᳰक कोई भी सामᮕी जो इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ का ᮧयोग करने कनोट : चूंᳰक कोई भी सामᮕी जो इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ का ᮧयोग करने कनोट : चूंᳰक कोई भी सामᮕी जो इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ का ᮧयोग करने कनोट : चूंᳰक कोई भी सामᮕी जो इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ का ᮧयोग करने कᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭तᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭तᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭तᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त
सामᮕी को ( भले ही वह दूसरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता मानदसामᮕी को ( भले ही वह दूसरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता मानदसामᮕी को ( भले ही वह दूसरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता मानदसामᮕी को ( भले ही वह दूसरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5:᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5:᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5:᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5:
Non-Interference देखᱶ ।Non-Interference देखᱶ ।Non-Interference देखᱶ ।Non-Interference देखᱶ ।

2.1.3
समयकाल कᳱ आव᭬यकता के िबना एक कᳱ बोडᭅ इ᭠टरफेस से संचािलत होती ह ै। (᭭तर एएए)
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2.2.12.2.12.2.12.2.1
ब᭠द करना : उपयोगकता ᭅ को समय सीमा का सामना करने के पहले उसे ब᭠द करने कᳱ अनुमित, याब᭠द करना : उपयोगकता ᭅ को समय सीमा का सामना करने के पहले उसे ब᭠द करने कᳱ अनुमित, याब᭠द करना : उपयोगकता ᭅ को समय सीमा का सामना करने के पहले उसे ब᭠द करने कᳱ अनुमित, याब᭠द करना : उपयोगकता ᭅ को समय सीमा का सामना करने के पहले उसे ब᭠द करने कᳱ अनुमित, या

समायोजन : उपयोगकताᭅ को इ· सका सामना करने के पहले समय सीमा को िव᭭ताᳯरत सीमाᲐ मᱶ समायोिजत करने कᳱ अनुमित ह ैजो िडफ़ा᭨ट सेᳳटग कᳱ लंबाई से कम से कम दस गुना ह,ै या
· िव᭭तार : समय समाि᳙ होने के पहले उपयोगकताᭅ को चेतावनी दी जाती ह ैऔर एक सरल कायᭅवाही ᳇ारा समय सीमा िव᭭ताᳯरत करने के िलए कम से कम 20 सैक᭛ड ᳰदये जाते ह ᱹ(उदाहरण के
िलए, ''᭭पेस बार को दबाइ· ये ''), और उपयोगकताᭅ को समय सीमा को कम से कम दस गुना बढ़ाने कᳱ अनुमित िमल जाती ह,ै या
· वा᭭तिवक-समय अपवाद : समय सीमा, एक वा᭭तिवक-समय घटना का एक आव᭬यक अंग ह ै(उदाहरण के िलए, एक नीलामी), तथा समय सीमा का कोई िवक᭨प संभव नहᱭ ह,ै या
· अिनवायᭅ अपवाद : समय सीमा अिनवायᭅ ह ैऔर इ· से िव᭭ताᳯरत करने से गितिविध अवैध हो जाएगी, या
· 20 घ᭛टे का अपवाद : समय सीमा 20 घ᭛टे से अिधक लंबी ह ै।
नोट : यह सफलता का मानद᭛ड यह सुिनि᭬चत करने मᱶ सहायता करता ह ैᳰक उपयोगकताᭅ सामᮕी या स᭠दभᭅ मᱶ अनपेिᭃत पᳯरवतᭅनᲂ के िबना कायᲃ को पूरा कर सके जो एक समय सीमा का पᳯरणाम
होते ह ᱹ। इस सफलता के मानद᭛ड पर Success Criterion 3.2.1 के संयोजन के साथ िवचार ᳰकया जाना ह ैजो उपयोगकताᭅ कᳱ कायᭅवाही के पᳯरणाम᭭वᱨप सामᮕी या स᭠दभᭅ के पᳯरवतᭅनᲂ को
सीिमत करता ह ै।
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2.2.22.2.22.2.22.2.2
िलए, िन᳜िलिखत सभी सही हᱹ : (᭭तर ए)िलए, िन᳜िलिखत सभी सही हᱹ : (᭭तर ए)िलए, िन᳜िलिखत सभी सही हᱹ : (᭭तर ए)िलए, िन᳜िलिखत सभी सही हᱹ : (᭭तर ए)
· िहलना, ᳯटमᳯटमाना, ᭭ᮓोᳲलग : ᳰकसी भी िहलती, ᳯटमᳯटमाती या ᭭ᮓोᳲलग होती ᱟई जानकारी के िल· िहलना, ᳯटमᳯटमाना, ᭭ᮓोᳲलग : ᳰकसी भी िहलती, ᳯटमᳯटमाती या ᭭ᮓोᳲलग होती ᱟई जानकारी के िल· िहलना, ᳯटमᳯटमाना, ᭭ᮓोᳲलग : ᳰकसी भी िहलती, ᳯटमᳯटमाती या ᭭ᮓोᳲलग होती ᱟई जानकारी के िल· िहलना, ᳯटमᳯटमाना, ᭭ᮓोᳲलग : ᳰकसी भी िहलती, ᳯटमᳯटमाती या ᭭ᮓोᳲलग होती ᱟई जानकारी के िलए जो (1) ᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) पा ंच सैक᭛ड से अिधकए जो (1) ᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) पा ंच सैक᭛ड से अिधकए जो (1) ᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) पा ंच सैक᭛ड से अिधकए जो (1) ᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) पा ंच सैक᭛ड से अिधक
समय तक रहती है, और (3) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती है, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवरामसमय तक रहती है, और (3) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती है, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवरामसमय तक रहती है, और (3) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती है, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवरामसमय तक रहती है, और (3) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती है, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवराम देने, रोकने या छुपाने के िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह हलचल, देने, रोकने या छुपाने के िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह हलचल, देने, रोकने या छुपाने के िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह हलचल, देने, रोकने या छुपाने के िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह हलचल,
ᳯटमᳯटमाना या ᭭ᮓोᳲलग एक ऐसी गितिविध का िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है, औरᳯटमᳯटमाना या ᭭ᮓोᳲलग एक ऐसी गितिविध का िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है, औरᳯटमᳯटमाना या ᭭ᮓोᳲलग एक ऐसी गितिविध का िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है, औरᳯटमᳯटमाना या ᭭ᮓोᳲलग एक ऐसी गितिविध का िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है, और
· ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन करना : ᳰकसी भी ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन होने वाली जानकारी के िलए जो (1) · ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन करना : ᳰकसी भी ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन होने वाली जानकारी के िलए जो (1) · ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन करना : ᳰकसी भी ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन होने वाली जानकारी के िलए जो (1) · ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन करना : ᳰकसी भी ᭭वचिलत ᱨप से अ᳒तन होने वाली जानकारी के िलए जो (1) ᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती᭭वचिलत ᱨप से ᮧारंभ होती है, (2) दूसरी सामᮕी के साथ ᮧ᭭तुत होती
है, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवराम देने, रोकने या अ᳒तन होने कᳱ आवृिᱫ को िनयंिᮢत करने केहै, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवराम देने, रोकने या अ᳒तन होने कᳱ आवृिᱫ को िनयंिᮢत करने केहै, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवराम देने, रोकने या अ᳒तन होने कᳱ आवृिᱫ को िनयंिᮢत करने केहै, उपयोगकताᭅ के िलए इ· स े िवराम देने, रोकने या अ᳒तन होने कᳱ आवृिᱫ को िनयंिᮢत करने के िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह ᭭वचिलत अ᳒तनता एक ऐसी गितिविध का िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह ᭭वचिलत अ᳒तनता एक ऐसी गितिविध का िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह ᭭वचिलत अ᳒तनता एक ऐसी गितिविध का िलए एक यंᮢावली होती है बषतᱷ वह ᭭वचिलत अ᳒तनता एक ऐसी गितिविध का
िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है ।िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है ।िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है ।िह᭭सा है जो अिनवायᭅ है ।
नोट 1 : िझलिमलाती या चमकती सामᮕी से स ंबंिधत जᱨरतᲂ के िलए, Guideline 2.3 देखᱶ ।नोट 1 : िझलिमलाती या चमकती सामᮕी से स ंबंिधत जᱨरतᲂ के िलए, Guideline 2.3 देखᱶ ।नोट 1 : िझलिमलाती या चमकती सामᮕी से स ंबंिधत जᱨरतᲂ के िलए, Guideline 2.3 देखᱶ ।नोट 1 : िझलिमलाती या चमकती सामᮕी से स ंबंिधत जᱨरतᲂ के िलए, Guideline 2.3 देखᱶ ।

ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त सामᮕी को ( भले ही वह दूसरेᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त सामᮕी को ( भले ही वह दूसरेᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त सामᮕी को ( भले ही वह दूसरेᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती है, वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त सामᮕी को ( भले ही वह दूसरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता
मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5: Non-Interference देखᱶ ।मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5: Non-Interference देखᱶ ।मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5: Non-Interference देखᱶ ।मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5: Non-Interference देखᱶ ।

ᮧवािहत होती ह,ै वह जानकारी सुरिᭃत रखने या ᮧ᭭तुत करने कᳱ आव᭬यकता नहᱭ ह ैजो ᮧ᭭तुितकरण रोकने और ᮧारंभ करने के बीच उ᭜प᳖ या ᮧा᳙ ᱟई ह,ै ᭍यᲂᳰक यह तकनीकᳱ ᱨप से संभव नहᱭ
होगा, और अनेक पᳯरि᭭थितयᲂ मᱶ ऐसा करने से भटकाव उ᭜प᳖ हो सकता ह ै।
नोट 4 : एक एनीमेषन जो एक पूवᭅ मᱶ लोड चरण या समान पᳯरि᭭थित मᱶ घᳯटत ᱟआ ह,ै◌े आव᭬यक समझा जासकता ह ैयᳰद उस चरण के दौरान सभी ᮧयोगकताᭅᲐ के बीच संवाद नहᱭ होते और यᳰद
यह ᮧगित नहᱭ दषाᭅता ह ैतो यह ᮧयोगकताᭅᲐ को ᮪िमत कर सकता ह ैया उ᭠हᱶ यह सोचने पर िववष कर सकता ह ैᳰक िवशयव᭭तु अवᱨ᭟द या खि᭛डत हो गई ह ै।
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2.2.4
बढ़ाये या ख᭜म ᳰकए जा सकते है । (᭭तर एएए)बढ़ाये या ख᭜म ᳰकए जा सकते है । (᭭तर एएए)बढ़ाये या ख᭜म ᳰकए जा सकते है । (᭭तर एएए)बढ़ाये या ख᭜म ᳰकए जा सकते है । (᭭तर एएए)
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जाए ।
UUnderstanding Guideline 2.3
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2.3.1 तीन ᭢लेष या ᮣेषहो᭨ड के नीचे : वेब पृ᳧ मᱶ ऐसी कोई व᭭तु नहᱭ होती ह ैजो ᳰकसी भी एक सैक᭛ड कᳱ अविध मᱶ तीन से अिधक बार (᭢लेष हो) चमके, या ᭢लेष, साधारण ᭢लेष और रेड ᭢लेष
ᮣेषहो᭨ड के नीचे हो । (᭭तर ए)
नोट : चंूᳰक कोई भी सामᮕी जो इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत नहᱭ करती, पूरे पृ᳧ का ᮧयोग करने कᳱ ᮧयोगकताᭅ कᳱ ᭃमता के साथ ह᭭तᭃेप कर सकती ह,ै वेब पृ᳧ कᳱ सम᭭त सामᮕी को ( भले ही
वह दसूरे सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए ᮧयुᲦ हो अथवा नहᱭ ) सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करनी चािहए । Conformance Requirement 5: Non-Interference दखेᱶ ।

How to Meet 2.3.1 | Understanding 2.3.1How to Meet 2.3.1 | Understanding 2.3.1How to Meet 2.3.1 | Understanding 2.3.1How to Meet 2.3.1 | Understanding 2.3.1
2.3.22.3.22.3.22.3.2

अिधक बार (᭢लेष हो) चमके । (᭭तर एएए)

How to Meet 2.3.2 | Understanding 2.3.2How to Meet 2.3.2 | Understanding 2.3.2How to Meet 2.3.2 | Understanding 2.3.2How to Meet 2.3.2 | Understanding 2.3.2

मागᭅदᳶषका 2.4 संचालन यो᭏य :
Understanding Guideline 2.4

2.4.1

के िलए एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ै। (᭭तर ए)

How to Meet 2.4.1 | Understanding 2.4.1How to Meet 2.4.1 | Understanding 2.4.1How to Meet 2.4.1 | Understanding 2.4.1How to Meet 2.4.1 | Understanding 2.4.1
2.4.2

How to Meet 2.4.2 | Understanding 2.4.2How to Meet 2.4.2 | Understanding 2.4.2How to Meet 2.4.2 | Understanding 2.4.2How to Meet 2.4.2 | Understanding 2.4.2

2.4.3
ᮧयोग कᳱ ᭃमता को सुरिᭃत करता ह ै। (᭭तर ए)

How to Meet 2.4.3 | Understanding 2.4.3How to Meet 2.4.3 | Understanding 2.4.3How to Meet 2.4.3 | Understanding 2.4.3How to Meet 2.4.3 | Understanding 2.4.3
2.4.4

How to Meet 2.4.4 | Understanding 2.4.4How to Meet 2.4.4 | Understanding 2.4.4How to Meet 2.4.4 | Understanding 2.4.4How to Meet 2.4.4 | Understanding 2.4.4

2.4.5 िविवध तरीके : वेब पृ᭫ठᲂ के एक सेट के भीतर एक वेब पृ᳧ को ढूंढने के िलए एक से अिधक तरीके उपल᭣ध ह ैिसवाए जहां वेब पृ᳧ एक ᮧᳰᮓया, एक चरण ह ैया इनका पᳯरणाम ह ै। (᭭तर एए)

How to Meet 2.4.5 | Understanding 2.4.5How to Meet 2.4.5 | Understanding 2.4.5How to Meet 2.4.5 | Understanding 2.4.5How to Meet 2.4.5 | Understanding 2.4.5
2.4.6

How to Meet 2.4.6 | Understanding 2.4.6How to Meet 2.4.6 | Understanding 2.4.6How to Meet 2.4.6 | Understanding 2.4.6How to Meet 2.4.6 | Understanding 2.4.6
2.4.72.4.72.4.72.4.7

How to Meet 2.4.7 | Understanding 2.4.7How to Meet 2.4.7 | Understanding 2.4.7How to Meet 2.4.7 | Understanding 2.4.7How to Meet 2.4.7 | Understanding 2.4.7
2.4.8 ि᭭थित : वेब पृ᳧ᲂ के एक सेट के भीतर ᮧयोगकताᭅ कᳱ ि᭭थित के बारे मᱶ जानकारी उपल᭣ध ह ै। (᭭तर एएए)

How to Meet 2.4.8 | Understanding 2.4.8How to Meet 2.4.8 | Understanding 2.4.8How to Meet 2.4.8 | Understanding 2.4.8How to Meet 2.4.8 | Understanding 2.4.8
2.4.9

How to Meet 2.4.9 | Understanding 2.4.9How to Meet 2.4.9 | Understanding 2.4.9How to Meet 2.4.9 | Understanding 2.4.9How to Meet 2.4.9 | Understanding 2.4.9
2.4.10 ख᭛ड के षीशᭅक : सामᮕी संगᳯठत करने के िलए ख᭛ड षीशᭅकᲂ का ᮧयोग ᳰकया जाता ह ै। (᭭तर एएए)
नोट 1 : '' षीशᭅक '' को इसके सामा᭠य अथᲃ मᱶ ᮧयोग ᳰकया जाता ह ैऔर इसमᱶ षीशᭅक तथा िविभ᳖ ᮧकार कᳱ सामᮕी के साथ एक षीशᭅक को जोड़ने कᳱ अ᭠य िविधयां षािमल ह ै।
नोट 2 : सफलता के इस मानद᭛ड मᱶ लेख के बीच के ख᭛ड षािमल रहते ह,ᱹ ᮧयोगकताᭅ इ᭠टरफेस घटक नहᱭ । ᮧयोगकताᭅ इ᭠टरफेस घटक को Success Criterion 4.1.2 के अ᭠तगᭅत षािमल ᳰकया
गया ह ᱹ।

How to Meet 2.4.10 | Understanding 2.4.10How to Meet 2.4.10 | Understanding 2.4.10How to Meet 2.4.10 | Understanding 2.4.10How to Meet 2.4.10 | Understanding 2.4.10

समझने यो᭏य होना चािहए ।
मागᭅदᳶषका 3.1 पढ़ने यो᭏य : पाठ कᳱ सामᮕी को पठन तथा समझ के यो᭏य बनाना ।
UUnderstanding Guideline 3.1
3.1.1 पृ᳧ कᳱ भाशा : ᮧ᭜येक वेब पृ᳧ कᳱ िनधाᭅᳯरत मानवीय भाषा कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत कᳱ जा सकती ह ै। (᭭तर ए)

How to Meet 3.1.1 | Understanding 3.1.1How to Meet 3.1.1 | Understanding 3.1.1How to Meet 3.1.1 | Understanding 3.1.1How to Meet 3.1.1 | Understanding 3.1.1

3.1.23.1.23.1.23.1.2

How to Meet 3.1.2 | Understanding 3.1.2How to Meet 3.1.2 | Understanding 3.1.2How to Meet 3.1.2 | Understanding 3.1.2How to Meet 3.1.2 | Understanding 3.1.2

3.1.3 असामा᭠य ष᭣द : मुहावरᲂ तथा कहावतᲂ सिहत, असामा᭠य या ᮧितबंिधत रीित से ᮧयोग ᳰकए गए ष᭣दᲂ या वा᭍यांषᲂ कᳱ िविष᳥ अथᲃ कᳱ पहचान के िलए एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ै। (᭭तर
एएए)

How to Meet 3.1.3 | Understanding 3.1.3How to Meet 3.1.3 | Understanding 3.1.3How to Meet 3.1.3 | Understanding 3.1.3How to Meet 3.1.3 | Understanding 3.1.3

3.1.43.1.43.1.43.1.4

How to Meet 3.1.4 | Understanding 3.1.4How to Meet 3.1.4 | Understanding 3.1.4How to Meet 3.1.4 | Understanding 3.1.4How to Meet 3.1.4 | Understanding 3.1.4

3.1.53.1.53.1.53.1.5

जᱨरत होती ह ैजब वा᭭तिवक नामᲂ और षीशᭅक हटाने के बाद, पूरक सामᮕी या एक सं᭭करण उपल᭣ध ह ैिजसमᱶ िन᳜ मा᭟यिमक षैᭃिणक ᭭तर से अिधक उ᳖त पठन ᭃमता कᳱ जᱨरत नहᱭ होती ह ै।
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(᭭तर एएए)

How to Meet 3.1.5 | Understanding 3.1.5How to Meet 3.1.5 | Understanding 3.1.5How to Meet 3.1.5 | Understanding 3.1.5How to Meet 3.1.5 | Understanding 3.1.5

3.1.6

How to Meet 3.1.6 | Understanding 3.1.6
को पूवाᭅनुमान लगाने यो᭏य तरीकᲂ से ᳰदखाने और संचािलत करने के यो᭏य बनाना
UUnderstanding Guideline 3.2
3.2.1 फोकस पर : जब एक घटक फोकस ᮧा᳙ करता ह ैतो इससे स᭠दभᭅ मᱶ कोई पᳯरवतᭅन नहᱭ होता ह ै। (᭭तर ए)

How to Meet 3.2.3 | Understanding 3.2.3How to Meet 3.2.3 | Understanding 3.2.3How to Meet 3.2.3 | Understanding 3.2.3How to Meet 3.2.3 | Understanding 3.2.3

3.2.4

How to Meet 3.2.4 | Understanding 3.2.4How to Meet 3.2.4 | Understanding 3.2.4How to Meet 3.2.4 | Understanding 3.2.4How to Meet 3.2.4 | Understanding 3.2.4
3.2.5

How to Meet 3.2.5 | Understanding 3.2.5How to Meet 3.2.5 | Understanding 3.2.5How to Meet 3.2.5 | Understanding 3.2.5How to Meet 3.2.5 | Understanding 3.2.5

मागᭅदᳶषका 3.3 इनपुट सहायता : उपयोगकताᭅᲐ को ᮢुᳯटयां टालने और सुधारने मᱶ मदद करना
UUnderstanding Guideline 3.3
3.3.1 ᮢुᳯटयᲂ कᳱ पहचान : यᳰद ᭭वचिलत तरीके से एक इनपुट ᮢुᳯट पता चलती ह ैतो वह मद जो ᮢुᳯट मᱶ ह,ै उसकᳱ पहचान हो जाती ह ैऔर पाठ के ᱨप मᱶ ᮧयोगकताᭅ को ᮢुᳯट का िववरण द ेᳰदया
जाता ह ै। (᭭तर ए)

How to Meet 3.3.1 | Understanding 3.3.1How to Meet 3.3.1 | Understanding 3.3.1How to Meet 3.3.1 | Understanding 3.3.1How to Meet 3.3.1 | Understanding 3.3.1

3.3.2

How to Meet 3.3.2 | Understanding 3.3.2How to Meet 3.3.2 | Understanding 3.3.2How to Meet 3.3.2 | Understanding 3.3.2How to Meet 3.3.2 | Understanding 3.3.2
3.3.3

डाल दगेा । (᭭तर एए)

How to Meet 3.3.3 | Understanding 3.3.3How to Meet 3.3.3 | Understanding 3.3.3How to Meet 3.3.3 | Understanding 3.3.3How to Meet 3.3.3 | Understanding 3.3.3
3.3.4

ख᭛डन यो᭏य : ᮧ᭭तुितया◌े◌ं◌ं का ख᭛डन कर ᳰदया जाता ह ै।

1. जांच : ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा ᮧिव᳥ डाटा कᳱ इ2. नपुट ᮢुᳯटयᲂ के िलए जांच कᳱ जाती ह ैऔर ᮧयोगकताᭅ को उ᭠हᱶ सुधारने का एक अवसर ᳰदया जाता ह ै।
3. पुि᳥ : ᮧ᭭तुितकरण को अि᭠तम ᱨप दनेे के पूवᭅ जानकारी कᳱ समीᭃा, पुि᳥ तथा सुधार के िलए एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ै।

How to Meet 3.3.4 | Understanding 3.3.4How to Meet 3.3.4 | Understanding 3.3.4How to Meet 3.3.4 | Understanding 3.3.4How to Meet 3.3.4 | Understanding 3.3.4
3.3.5

How to Meet 3.3.5 | Understanding 3.3.5How to Meet 3.3.5 | Understanding 3.3.5How to Meet 3.3.5 | Understanding 3.3.5How to Meet 3.3.5 | Understanding 3.3.5
3.3.6

ख᭛डन यो᭏य : ᮧ᭭तुितया◌े◌ं◌ं का ख᭛डन कर ᳰदया जाता ह ै।

1. जांच : ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा ᮧिव᳥ डाटा कᳱ इ2. नपुट ᮢुᳯटयᲂ के िलए जांच कᳱ जाती ह ैऔर ᮧयोगकताᭅ को उ᭠हᱶ सुधारने का एक अवसर ᳰदया जाता ह ै।
3. पुि᳥ : ᮧ᭭तुितकरण को अि᭠तम ᱨप दनेे के पूवᭅ जानकारी कᳱ समीᭃा, पुि᳥ तथा सुधार के िलए एक यंᮢावली उपल᭣ध ह ै।

How to Meet 3.3.6 | Understanding 3.3.6How to Meet 3.3.6 | Understanding 3.3.6How to Meet 3.3.6 | Understanding 3.3.6How to Meet 3.3.6 | Understanding 3.3.6

मागᭅदᳶषका 4.1 सुसंगतता : सहायक तकनीकᲂ सिहत वतᭅमान और भावी ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ के साथ अिधकमागᭅदᳶषका 4.1 सुसंगतता : सहायक तकनीकᲂ सिहत वतᭅमान और भावी ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ के साथ अिधकमागᭅदᳶषका 4.1 सुसंगतता : सहायक तकनीकᲂ सिहत वतᭅमान और भावी ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ के साथ अिधकमागᭅदᳶषका 4.1 सुसंगतता : सहायक तकनीकᲂ सिहत वतᭅमान और भावी ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ के साथ अिधकतम सुसंगततातम सुसंगततातम सुसंगततातम सुसंगतता

UUnderstanding Guideline 4.1
4.1.1 पद िव᭠यास : जहां िविष᳥ता मᱶ ये िवषेषताएं शािमल हो, उसके अितᳯरᲦ संकेतन (माकᭅअप) भाशा का ᮧयोग करते ᱟए ᳰᮓयाि᭠वत सामᮕी मᱶ, त᭜वᲂ के ᮧारंभ तथा अ᭠त मᱶ पूणᭅ टेग होते ह,ᱹ
उनके िविष᳥ीकरण के अनुसार त᭜व अ᭠त:ᮧिव᭫ट होते ह,ᱹ त᭜व दोहरी िवषेषता नहᱭ रखते और कोई भी आईडी िविष᳥ होते ह ᱹ। (᭭तर ए)
नोट : ᮧारंभ और अ᭠त के टैग जो अपनी बनावट मᱶ एक मह᭜वपूणᭅ अᭃर चूक जाते ह,ᱹ जैसे एक ब᭠द कोण का को᳧क या एक असंगत िवषेषता के मान का ᮧमाण िच᭠ह पूणᭅ नहᱭ ह ᱹ।

How to Meet 4.1.1 | Understanding 4.1.1How to Meet 4.1.1 | Understanding 4.1.1How to Meet 4.1.1 | Understanding 4.1.1How to Meet 4.1.1 | Understanding 4.1.1

4.1.2
िनधाᭅᳯरत ᳰकया जा सकता ह ैऔर इन मदᲂ मᱶ पᳯरवतᭅन कᳱ सूचना सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ सिहत उपयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ को उपल᭣ध ह ै। (᭭तर ए)
नोट : यह सफलता का मानद᭛ड ᮧमुख ᱨप से वेब लेखकᲂ के िलए ह ैजो ᭭वयं के ᮧयोगकताᭅ इ᭠टरफेस घटकᲂ को िवकिसत अथवा ि᭭ᮓ᭡ट करते ह ᱹ। उदाहरण के िलए, िविष᳥ताᲐ के अनुसार ᮧयोग
करने पर मानक एचटीएमएल िनयंᮢण पहले ही इस सफलता मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करते ह ᱹ।

How to Meet 4.1.2 | Understanding 4.1.2How to Meet 4.1.2 | Understanding 4.1.2How to Meet 4.1.2 | Understanding 4.1.2How to Meet 4.1.2 | Understanding 4.1.2

यह भाग ᮧामािणक ह ै।

िलए िव᭬वसनीय ह ै। सुलभता सहायक िस᭟दा᭠त का अिधक िववरण Understanding Conformance पर ᳰदया गया ह ै।

एक वेब पृ᳧ को ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होने के िलए, िन᳜िलिखत सम᭭त अनुᱨपता आव᭬यकताएं पूणᭅ होनी चािहए :

1. अनुᱨपता ᭭तर : अनुᱨपता के िन᳜ ᭭तरᲂ मᱶ से एक पूरी तरह पूणᭅ होना चािहए:
· ᭭तर ए : ᭭तर ए अनुᱨपता के िलए (अनुᱨपता का ᭠यूनतम ᭭तर), वेब पृ᳧ ᭭तर ए सफलता के मानद᭛ड को पूरा करता ह,ै या अनुᱨपता का एक वैकि᭨पक सं᭭करण ᳰदया गया ह ै।
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· ᭭तर एए : ᭭तर एए अनुᱨपता के िलए, वेब पृ᳧ ᭭तर ए तथा ᭭तर एए के सफलता मानद᭛ड को पूरा करता ह,ै या ᭭तर एए अनुᱨपता का एक वैकि᭨पक सं᭭करण ᳰदया गया ह ै।
· ᭭तर एएए : ᭭तर एएए अनुᱨपता के िलए, वेब पृ᳧ ᭭तर ए, ᭭तर एए तथा ᭭तर एएए सफलता मानद᭛ड को पूरा करता ह,ै या ᭭तर एएए अनुᱨपता का एक वैकि᭨पक सं᭭करण ᳰदया गया ह ै।
नोट 1 : य᳒िप, अनुᱨपता केवल वᳶणत ᭭तरᲂ पर ही अᳶजत कᳱ जा सकती ह,ै पर अनुᱨपता के अᳶजत ᭭तर से ऊपर सम᭭त ᭭तरᲂ के सफलता मानद᭛ड ᮧाि᳙ के दौरान ᳰकसी भी ᮧगित को (अपने
दावᲂ मᱶ) सूिचत करने के िलए लेखकᲂ को ᮧो᭜सािहत ᳰकया जाता ह ै।

नोट 2: यह िसफाᳯरष नहᱭ कᳱ जाती ᳰक सभी साइटᲂ के िलए एक सामा᭠य नीित के ᱨप मᱶ ᭭तर एएए अनुᱨपता ᮧा᳙ कᳱ जानी चािहए ᭍यᲂᳰक कुछ सामᮕी के िलए एएए सफलता मानद᭛ड के सभी
᭭तरᲂ कᳱ पूᳶत संभव नहᱭ ह ै।
2-स᭥पूणᭅ पृ᳧ : अनुᱨपता ( तथा अनुᱨपता के ᭭तर) िसफᭅ  स᭥पूणᭅ वेब पृ᳧(᳧ᲂ) के िलए ह,ै और यᳰद वेब पृ᳧ के एक िह᭭से को हटा ᳰदया जाए तो इ᭠हᱶ ᮧा᳙ नहᱭ ᳰकया जा सकता ।
नोट 1 : अनुᱨपता िनधाᭅᳯरत करने के ᮧयोजन के िलए, एक पृ᳧ कᳱ सामᮕी के अंष के िवक᭨पᲂ को पृ᳧ का अंष समझा जाता ह ैजब िवक᭨पᲂ को सीधे पृ᳧ से ᮧा᳙ ᳰकया जा सकता ह,ै जैसे एक लंबा
िववरण या एक िविडयो कᳱ वैकि᭨पक ᮧ᭭तुित ।
नोट 2 : वेब पृ᳧ᲂ के लेखक जो लेखक के िनयंᮢण से परे कᳱ सामᮕी कᳱ वजह से अनुᱨपता नहᱭ ला सकते, Statement of Partial Conformance पर िवचार कर सकते ह ᱹ।

का एक ᮓम िज᭠हᱶ एक गितिविध पूणᭅ करने के िलए पूरा ᳰकया जाना ह ै), तो ᮧᳰᮓया मᱶ संलᲨ सभी वेब पृ᳧ िन᳸द᭫ट ᭭तर या उससे बेहतर अनुᱨपता िलए होते ह ᱹ। ( ᳰकसी िविष᳥ ᭭तर पर अनुᱨपता
संभव नहᱭ ह,ै यᳰद ᮧᳰᮓया का कोई पृ᳧ उस ᭭तर या उससे बेहतर अनुᱨपता वाला नहᱭ ह ै।)
उदाहरण : एक ऑनलाईन ᭭टोर मᱶ पृ᳧ᲂ कᳱ एक ᮰ंृखला ह ैजो उ᭜पादᲂ के चयन तथा ᮓय मᱶ ᮧयोग ᳰकए जाते ह ᱹ। ᮧारंभ से लेकर अ᭠त तक (चेकआउट) ᮰ंृखला मᱶ सभी पृ᳧ उस पृ᳧ के अनुᱨप ह ैजो
अनुᱨपता कᳱ ᮧᳰᮓया का एक िह᭭सा ह ै।
4. ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ के ᮧयोग कᳱ िसफᭅ  सुलभता -सहायक िविधयां : ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ के ᮧयोग के िलए सफलता मानद᭛डᲂ कᳱ पूᳶत के िलए केवल सुलभता-सहायक िविधयᲂ को ही िव᭬वसनीय माना जाता
ह ै। कोई भी जानकारी या कायᭅᭃमता िजसे एक ऐसी िविध से ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता ह ैजो सुलभता सहायक नहᱭ ह ैतो उसे ऐसी िविध से भी ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता ह ैजो सुलभता सहायक ह ै।
(Understanding accessibility support दखेᱶ )

कᳱ यो᭏यता को अवᱨ᭟द नहᱭ करेगी । इसके अितᳯरᲦ, िन᳜िलिखत ि᭭थितयᲂ के अ᭠तगᭅत वेब पृ᳧ समᮕ ᱨप से अनुᱨपता आव᭬यकताᲐ को पूरा करता रहगेा :
1. जब एक उपयोगकताᭅ एजे᭠ट मᱶ कोई ᮧौ᳒ोिगकᳱ जो िव᭬वसनीय नहᱭ ह,ै ᮧारंभ कᳱ जाती ह,ै
2. जब एक उपयोगकताᭅ एजे᭠ट मᱶ कोई ᮧौ᳒ोिगकᳱ जो िव᭬वसनीय नहᱭ ह,ै ब᭠द कᳱ जाती ह,ै और
3. जब एक उपयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा ऐसी ᳰकसी ᮧौ᳒ोिगकᳱ को सहायता नहᱭ िमलती, जो िव᭬वसनीय नहᱭ ह,ै
इसके अितᳯरᲦ, पृ᳧ पर सभी सामᮕी पर िन᳜ सफलता मानद᭛ड लागू हᲂगे, िजसमᱶ वह सामᮕी भी सि᭥मिलत ह ैजो अ᭠यथा अनुᱨपता ᮧा᳙ करने के िलए िव᭬वसनीय नहᱭ ह,ै ᭍यᲂᳰक इसकᳱ पूᳶत मᱶ
असफल होने से पृ᳧ के ᳰकसी भी उपयोग के साथ ह᭭तᭃेप हो सकता ह ै:
· 1.4.2 – ऑिडयो िनयंᮢण
· 2.1.2 – कोई कᳱ बोडᭅ ᮝेप नहᱭ,
· 2.3.1 – तीन ᭢लेष या ᮣेषहो᭨ड से कम, तथा
· 2.2.2 – िवराम, रोकना, िछपाना
नोट : यᳰद एक पृ᳧ अनुᱨप नहᱭ हो सकता ( जैसे एक अनुᱨपता परीᭃण पृ᳧ या एक उदाहरण पृ᭫ठ), तो यह अनुᱨपता के कायᭅᭃेᮢ या एक अनᱨपता दावे मᱶ शािमल नहᱭ ᳰकया जा सकता ।

उदाहरण सिहत, अिधक जानकारी के िलए, Understanding Conformance Requirements देखᱶ ।उदाहरण सिहत, अिधक जानकारी के िलए, Understanding Conformance Requirements देखᱶ ।उदाहरण सिहत, अिधक जानकारी के िलए, Understanding Conformance Requirements देखᱶ ।उदाहरण सिहत, अिधक जानकारी के िलए, Understanding Conformance Requirements देखᱶ ।

अनुᱨपता को केवल वेब पृ᭫ठᲂ के िलए पᳯरभािषत ᳰकया गया है । हांलाᳰक, एक पृ᳧, पृ᭫ठᲂ कᳱ एक अनुᱨपता को केवल वेब पृ᭫ठᲂ के िलए पᳯरभािषत ᳰकया गया है । हांलाᳰक, एक पृ᳧, पृ᭫ठᲂ कᳱ एक अनुᱨपता को केवल वेब पृ᭫ठᲂ के िलए पᳯरभािषत ᳰकया गया है । हांलाᳰक, एक पृ᳧, पृ᭫ठᲂ कᳱ एक अनुᱨपता को केवल वेब पृ᭫ठᲂ के िलए पᳯरभािषत ᳰकया गया है । हांलाᳰक, एक पृ᳧, पृ᭫ठᲂ कᳱ एक ᮰ृंखला या िविवधता संब᭟द वेब पृ᭫ठᲂ को᮰ृंखला या िविवधता संब᭟द वेब पृ᭫ठᲂ को᮰ृंखला या िविवधता संब᭟द वेब पृ᭫ठᲂ को᮰ृंखला या िविवधता संब᭟द वेब पृ᭫ठᲂ को
षािमल करने के िलए एक अनुᱨपता दावा ᳰकया जाएगा ।षािमल करने के िलए एक अनुᱨपता दावा ᳰकया जाएगा ।षािमल करने के िलए एक अनुᱨपता दावा ᳰकया जाएगा ।षािमल करने के िलए एक अनुᱨपता दावा ᳰकया जाएगा ।
अनुᱨपता दावे के आव᭬यक घटक
अनुᱨपता दावᲂ कᳱ जᱨरत नहᱭ ह ै। लेखक िबना दावा ᳰकए ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप हो सकते ह ᱹ। हांलाᳰक, यᳰद एक अनुᱨपता दावा ᳰकया गया ह ैतो अनुᱨपता दावे मᱶ िन᳜ जानकारी अव᭬य
होना चािहए :
1. दावे कᳱ तारीख
2. िनदᱷिषकाᲐ का षीशᭅक, सं᭭करण तथा यूआरआय ''वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबिलटी गाइ3. डलाई᭠स 2.0 http://www.w3.org/TR/2008/REC-WCAG20-20081211/" पर।

वेब पृ᳧ᲂ का एक संिᭃ᳙ िववरण, जैसे यूआरआय कᳱ एक सूची िजसके िलए दावा ᳰकया गया ह,ै तथा यह भी ᳰक उपᮧᭃेᮢ का नाम दावे मᱶ षािमल ᳰकया ह ैअथवा नहᱭ
नोट 1 : वेब पृ᳧ᲂ को एक सूची से वᳶणत ᳰकया जा सकता ह ैया एक अिभ᳞िᲦ से जो दावे मᱶ षािमल सभी यूआरआय का वणᭅन करती ह ै।
नोट 2 : वेब आधाᳯरत ऐसे उ᭜पाद िजनका ᮕाहक कᳱ वेब साईट पर इं᭭टालेषन के पहले यूआरआय नहᱭ होता, एक िववरण द ेसकते ह ᱹᳰक इं᭭टाल ᳰकया जाने पर उ᭜पाद अनुᱨप होगा ।
5. िव᭬वसनीय वेब िवशय व᭭तु ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ कᳱ एक सूची ।

नोट : यᳰद एक अनुᱨपता लोगो ᮧयुᲦ ᳰकया गया ह ैतो यह एक दावा िनᳶमत करेगा, और इसके साथ अनुᱨपता दावे के िलए ऊपर सूचीब᭟द आव᭬यक घटकᲂ को संलᲨ ᳰकया जाना चािहए ।

अनुᱨपता दावे के वैकि᭨पक घटक
ऊपर वᳶणत अनुᱨपता दावे के आव᭬यक घटकᲂ के अितᳯरᲦ, उपयोगकताᭅᲐ कᳱ सहायता के िलए अितᳯरᲦ जानकारी ᮧदान करने पर भी िवचार करᱶ । िसफाᳯरष कᳱ गई अितᳯरᲦ जानकारी मᱶ
षािमल ह ै:-

अनुᱨपता ᭭तर से ऊपर के सफलता मानद᭛ड कᳱ एक सूची िज᭠हᱶ अᳶजत करने का दावा ह ै। यह जानकारी एक ᮧपᮢ मᱶ दी जाना चािहए िजसे ᮧयोगकताᭅ ᮧयोग कर सके, िवषेष तौर पर
मषीन ᳇ारा पठन यो᭏य डाटा ᮧपᮢ ।
िविष᳥ ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ कᳱ एक सूची जो ''ᮧयोग कᳱ जाती ह ैपर᭠तु िव᭬वसनीय नहᱭ ह ै।''
ᮧयोगकताᭅ एजे᭠᭗स कᳱ एक सूची, िजसमᱶ सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयां षािमल ह ैिज᭠हᱶ िवशयव᭭तु के परीᭃण के िलए ᮧयुᲦ ᳰकया गया था ।
कᳱ गई अ᭠य कायᭅवाही के बारे मᱶ जानकारी जो सुलभता बढ़ाने के सफलता मानद᭛ड से परे हो ।
िव᭬वसनीय िविष᳥ ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ कᳱ सूची का एक मषीन ᳇ारा पठन यो᭏य मेटाडाटा सं᭭करण ।
अनुᱨपता दावे का एक मषीन ᳇ारा पठन यो᭏य मेटाडाटा सं᭭करण ।
नोट 1 : अनुᱨपता दावᲂ के उदाहरण तथा अिधक जानकारी के िलए Understanding Conformance Claims दखेᱶ । .

Understanding MetadataUnderstanding MetadataUnderstanding MetadataUnderstanding Metadata

आंिषक अनुᱨपता के िववरण - तृतीय पᭃ सामᮕी
कभी कभी, वेब पृ᳧ तैयार ᳰकए जाते ह ᱹिजनमᱶ बाद मᱶ अितᳯरᲦ िवशय व᭭तु जोड़ी जाती ह ै। उदाहरण के िलए, एक ई-मेल कायᭅᮓम, एक ᭣लॉग, एक लेख मᱶ िजसमᱶ ᮧयोगकताᭅᲐ को अपनी ᳯट᭡पणी
जोड़ने कᳱ अनुमित दी जाती ह,ै या ऐसे ᮧयोग िजनमᱶ ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा ᮧदᱫ िवषयव᭭तु ली जाती ह ै। इसका दसूरा उदाहरण एक पृ᭫ठ होगा, जैसे ᳰक एक पोटᭅल या एक समाचार साईट, जो िविवध
᳞िᲦयᲂ ᳇ारा ᳰकए गए योगदान से ᮧा᳙ िवषय व᭭तु से तैयार ᱟई ह,ै या साईट िजनमᱶ ᭭वचिलत ᱨप से दसूरे ᳫोतᲂ से एकिᮢत िवषयव᭭तु समावेिषत होती रहती ह,ै जैसे ᳰक िव᭄ापन ᮧिव᳥ ᳰकए
जाते ह ᱹ।
इन मामलᲂ मᱶ, ᮧारंिभक पोᳲ᭭टग के समय यह जानना संभव नहᱭ होता ᳰक पृ᳧ᲂ कᳱ अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु ᭍या होगी । यह जानना मह᭜वपूणᭅ ह ैᳰक अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु, िनयंिᮢत िवषयव᭭तु कᳱ
सुलभता को भी ᮧभािवत कर सकती ह ै। दो िवक᭨प उपल᭣ध ह ै:
1. सवᲃᱫम जानकारी के आधार पर अनुᱨपता का िनधाᭅरण ᳰकया जा सकता ह ै। यᳰद इ2. स ᮧकार के एक पृ᭫ठ पर िनगरानी रखी जाए और दो ᳞वसाियक ᳰदनᲂ के भीतर उसकᳱ मर᭥मत (
गैर-अनुᱨप सामᮕी को हटाया जाए या उसे अनुᱨप बनाया जाए) कᳱ जाए, ᳰफर अनुᱨपता का एक िनधाᭅरण या दावा ᳰकया जाए, ᭍योᳰक बाहर से योगदान कᳱ गई िवषयव᭭तु कᳱ ᮢुᳯटयᲂ को
छोड़कर िजसे सुधारा गया ह ैया हटाया गया ह,ै जब यह ᳰकया जाता ह ैतो पृ᳧ अनुᱨप हो जाता ह ै। गैर-अनुᱨपता कᳱ िवशयव᭭तु कᳱ िनगरानी या उसे सही करना संभव नहᱭ ह ैतो कोई अनुᱨपता
का दावा नहᱭ ᳰकया जा सकता ह,ै
या
3. एक ''आंिषक अनुᱨपता का िववरण'' तैयार ᳰकया जा सकता ह ैᳰक पृ᳧ अनुᱨप नहᱭ ह ैपर᭠तु यᳰद कुछ िह᭭से हटा िलए जाते ह ᱹतो यह अनुᱨप हो सकता ह ै। इ4. स िववरण का ᮧाᱨप होगा, '' यह
पृ᳧ अनुᱨप नहᱭ ह,ै पर᭠तु यह ᭭तर X पर ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होगा यᳰद िन᳜िलिखत िह᭭सᲂ को अिनयंिᮢत ᳫᲂतᲂ से िन᳜िलिखत िह᭭सᲂ को हटा िलया जाएगा ।''
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इसके अितᳯरᲦ, आंिषक अनुᱨपता के िववरण मᱶ वᳶणत अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु के संबंध मᱶ िन᳜िलिखत भीइसके अितᳯरᲦ, आंिषक अनुᱨपता के िववरण मᱶ वᳶणत अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु के संबंध मᱶ िन᳜िलिखत भीइसके अितᳯरᲦ, आंिषक अनुᱨपता के िववरण मᱶ वᳶणत अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु के संबंध मᱶ िन᳜िलिखत भीइसके अितᳯरᲦ, आंिषक अनुᱨपता के िववरण मᱶ वᳶणत अिनयंिᮢत िवशयव᭭तु के संबंध मᱶ िन᳜िलिखत भी सही होगा : सही होगा : सही होगा : सही होगा :
अ. यह िवषयव᭭तु नहᱭ है जो लेखक के िनयंᮢण मᱶ है ।अ. यह िवषयव᭭तु नहᱭ है जो लेखक के िनयंᮢण मᱶ है ।अ. यह िवषयव᭭तु नहᱭ है जो लेखक के िनयंᮢण मᱶ है ।अ. यह िवषयव᭭तु नहᱭ है जो लेखक के िनयंᮢण मᱶ है ।
ब. यह एक ऐसी िविध से वᳶणत कᳱ जा सकती है ᳰक ᮧयोगकताᭅ पहचान कर सकते हᱹ । (उदाहरण के िलएब. यह एक ऐसी िविध से वᳶणत कᳱ जा सकती है ᳰक ᮧयोगकताᭅ पहचान कर सकते हᱹ । (उदाहरण के िलएब. यह एक ऐसी िविध से वᳶणत कᳱ जा सकती है ᳰक ᮧयोगकताᭅ पहचान कर सकते हᱹ । (उदाहरण के िलएब. यह एक ऐसी िविध से वᳶणत कᳱ जा सकती है ᳰक ᮧयोगकताᭅ पहचान कर सकते हᱹ । (उदाहरण के िलए वे इस तरह वᳶणत नहᱭ ᳰकए जा सकते ᳰक ''सभी वे इस तरह वᳶणत नहᱭ ᳰकए जा सकते ᳰक ''सभी वे इस तरह वᳶणत नहᱭ ᳰकए जा सकते ᳰक ''सभी वे इस तरह वᳶणत नहᱭ ᳰकए जा सकते ᳰक ''सभी
िह᭭से िज᭠हᱶ हम िनयंिᮢत नहᱭ करते' ' जब तक ᳰक वे इसके िलए ᭭प᳥ िचि᭠हत नहᱭ हो ।)िह᭭से िज᭠हᱶ हम िनयंिᮢत नहᱭ करते' ' जब तक ᳰक वे इसके िलए ᭭प᳥ िचि᭠हत नहᱭ हो ।)िह᭭से िज᭠हᱶ हम िनयंिᮢत नहᱭ करते' ' जब तक ᳰक वे इसके िलए ᭭प᳥ िचि᭠हत नहᱭ हो ।)िह᭭से िज᭠हᱶ हम िनयंिᮢत नहᱭ करते' ' जब तक ᳰक वे इसके िलए ᭭प᳥ िचि᭠हत नहᱭ हो ।)

आंिषक अनुᱨपता का िववरण - भाशाआंिषक अनुᱨपता का िववरण - भाशाआंिषक अनुᱨपता का िववरण - भाशाआंिषक अनुᱨपता का िववरण - भाशा

जब पृ᭫ठ अनुᱨप नहᱭ हो पर᭠तु यᳰद पृ᳧ पर ᮧयोग कᳱ गई (सभी) भाशा(Ა) के िलए सुलभता सहायता उपल᭣घ होने पर यह अनुᱨप हो सकता ह,ै तो ऐसी ि᭭थित मᱶ ''भाशा कᳱ वजह से आंिषक
अनुᱨपता का एक िववरण'' तैयार ᳰकया जा सकता ह ै। इस िववरण का ᮧाᱨप होगा, '' '' यह पृ᳧ अनुᱨप नहᱭ ह,ै पर᭠तु यह ᭭तर X पर ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होगा यᳰदपर ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होगा यᳰदपर ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होगा यᳰदपर ड᭣लुसीएजी 2.0 के अनुᱨप होगा यᳰद
िन᳜िलिखत भाशाᲐ के िलए सुलभता सहायता उपल᭣ध है :' 'िन᳜िलिखत भाशाᲐ के िलए सुलभता सहायता उपल᭣ध है :' 'िन᳜िलिखत भाशाᲐ के िलए सुलभता सहायता उपल᭣ध है :' 'िन᳜िलिखत भाशाᲐ के िलए सुलभता सहायता उपल᭣ध है :' '
पᳯरिष᳥ ए : ष᭣दकोश
यह भाग ᮧामािणक ह ै।
संिᭃ᳙ ᱨपसंिᭃ᳙ ᱨपसंिᭃ᳙ ᱨपसंिᭃ᳙ ᱨप
एक ष᭣द, वा᭍य या नाम का संिᭃ᳙ ᱨप जहां संिᭃ᳙ ᱨप भाशा का िह᭭सा नहᱭ बनता ह ै।
नोट 1 : इसमᱶ संिᭃ᳙ अᭃर (इिनिषयिलज᭥स) तथा पᳯरवणᱮ ष᭣द (एᮓोिनम) षािमल ह ᱹजहां :
'

इ2. िनिषयिलज᭥स (संिᭃ᳙ अᭃर) एक नाम या वा᭍यांष के संिᭃ᳙ ᱨप ह ᱹजो उस नाम या वा᭍यांष मᱶ िनिहत ष᭣दᲂ या श᭣दांष के ᮧारंिभक अᭃरᲂ से बनते ह ᱹ।
नोट 1 : सभी भाशाᲐ मᱶ पᳯरभािशत नहᱭ ।
उदाहरण 1 : SNCFएक ᱶᮨच इिनिषयिलजम ह ᱹिजसमᱶ Socit Nationale des Chemins de Fer, ᱶᮨ च रा᭫ᮝीय रेलरोड, के ᮧारंिभक अᭃर षािमल ᳰकए गए ह ᱹ।
उदाहरण 2 : extrasensory perception के िलए ESP एक इिनिषयिलजम ह ै।
3. पᳯरवणᱮ ष᭣द (एᮓोिन᭥स) दसूरे ष᭣दᲂ ( एक नाम या वा᭍यांष मᱶ ) के ᮧारंिभक अᭃरᲂ या िह᭭सᲂ से बने संिᭃ᳙ ᱨप होते ह ᱹिज᭠हᱶ एक ष᭣द के ᱨप मᱶ उᲬाᳯरत ᳰकया जा सकता ह ै।
उदाहरण : संयुᲦ रा᭫ᮝ मᱶ National Oceanic and Atmospheric Administration के ᮧारंिभक अᭃरᲂ से बना एक पᳯरवणᱮ ष᭣द (एᮓोिनम) NOAA ह ै।
नोट 2 : इनिषयिलजम के िलए जो ᮧयोग ᳰकया जाता ह,ै उसे कुछ कंपिनयᲂ ने अपनी कंपनी के नाम के ᱨप मᱶ अपनाया ह ै। इन मामलᲂ मᱶ, कंपनी का नया नाम वे अᭃर हो जाते ह ᱹ(उदाहरण के िलए
Ecma) तथा ᳰफर इस ष᭣द को संिᭃ᳙ ᱨप नहᱭ समझा जाता ।
सुलभता सहायक
ᮧयोगकताᭅ कᳱ सहायक ᮧो᳒ोिगᳰकयᲂ ᳇ारा समᳶथत तथा इसके साथ ᮩाउषसᭅ तथा अ᭠य उपयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ मᱶ सुलभता कᳱ िवषेशताएं

एक वेब िवशयव᭭तु ᮧौ᳒ोिगकᳱ के सुलभता सहायक ᮧयोग के ᱨप मᱶ अहᭅक होने के िलए (अथवा एक ᮧो᳒ोिगकᳱ कᳱ िवषेशता), वेब िवशयव᭭तु ᮧो᳒ोिगकᳱ (या िवषेशता) के िलए 1 और 2, दोनो पूणᭅ
होने चािहए :
1. वह िविध, िजसके अनुसार वेब िवशयव᭭तु ᮧौ᳒ोिगकᳱ ᮧयोग कᳱ जा रही ह,ै उपयोगकताᭅ सहायक ᮧौ᳒ोिगकᳱ (एटी-असीि᭭टव टेᲣॉलाजी) ᳇ारा आव᭬यक ᱨप से समᳶथत होनी चािहए । इ2. सका
अथᭅ यह ह ैᳰक ᮧौ᳒ोिगकᳱ के ᮧयोग कᳱ िविध, िवशयव᭭तु कᳱ मानवीय भाशा(Ა) मᱶ ᮧयोगकताᭅ कᳱ सहायक ᮧौ᳒ोिगकᳱ के साथ पर᭭पर ᮧयोग के िलए जांची गई ह ै।
और

वेब िवशयव᭭तु ᮧो᳒ोिगकᳱ मᱶ सुलभता सहायक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट होने चािहए जो ᮧयोगकताᭅ को उपल᭣ध होने चािहए । इ4. सका अथᭅ यह ह ैᳰक िन᳜ 4 कथनᲂ मᱶ से कम से कम एक कथन सही ह ै:

अ. यह ᮧौ᳒ोिगकᳱ आ᭠तᳯरक ᱨप से ᳞ापक आधार पर िवतᳯरत ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ ᳇ारा समᳶथत ह ैजो सुलभता सहायक भी ह ै। ( जैसे एचटीएमएल तथा सीएसएस)
या
ब. ᮧौ᳒ोिगकᳱ को ᳞ापक-िवतᳯरत ᭡लग-इन मᱶ भी समथᭅन ᮧा᳙ ह ैजो सुलभता सहायक भी ह,ै
या
स. िवशयव᭭तु एक सीिमत पᳯरवेष, जैसे एक िव᭬विव᳒ालय या कापᲃरेट नेटवकᭅ  मᱶ उपल᭣ध ह,ै जहां ᮧौ᳒ोिगकᳱ ᳇ारा आव᭬यक तथा संगठन ᳇ारा ᮧयुᲦ ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट भी सुलभता सहायक ह,ै
य. ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट जो ᮧौ᳒ोिगकᳱ को समᳶथत करते ह,ᱹ सुलभता सहायक ह ᱹऔर एक ऐसी िविध से डाउनलोड या खरीदी के िलए उपल᭣ध ह ᱹᳰक ,

एक अᭃमता वाले ᳞िᲦ को, िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ से अिधक मू᭨य न चुकाना पड़े, और
इसे तलाष करना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए उतना ही सरल हो िजतना ᳰक एक िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए हो ।
नोट 1 : ड᭣लुसीएजी कायᭅकारी समूह तथा ड᭣लु3सी यह िन᳸द᭫ट नहᱭ करते ᳰक एक वेब ᮧो᳒ोिगकᳱ के िविष᳥ ᮧयोग के िलए, इसे सुलभता सहायक के ᱨप मᱶ वगᱮकृत करने के िलए कौन सी या
ᳰकतनी सहायता होना चािहए । ( Level of Assistive Technology Support Needed for "Accessibility Support" दखेᱶ ।

वेब िवशयव᭭तु ᮧो᳒ोिगकᳱ मᱶ सुलभता सहायक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट होने चािहए जो ᮧयोगकताᭅ को उपल᭣ध होने चािहए । इ4. सका अथᭅ यह ह ैᳰक िन᳜ 4 कथनᲂ मᱶ से कम से कम एक कथन सही ह ै:

अ. यह ᮧौ᳒ोिगकᳱ आ᭠तᳯरक ᱨप से ᳞ापक आधार पर िवतᳯरत ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ ᳇ारा समᳶथत ह ैजो सुलभता सहायक भी ह ै। ( जैसे एचटीएमएल तथा सीएसएस)
या
ब. ᮧौ᳒ोिगकᳱ को ᳞ापक-िवतᳯरत ᭡लग-इन मᱶ भी समथᭅन ᮧा᳙ ह ैजो सुलभता सहायक भी ह,ै
या
स. िवशयव᭭तु एक सीिमत पᳯरवेष, जैसे एक िव᭬विव᳒ालय या कापᲃरेट नेटवकᭅ  मᱶ उपल᭣ध ह,ै जहां ᮧौ᳒ोिगकᳱ ᳇ारा आव᭬यक तथा संगठन ᳇ारा ᮧयुᲦ ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट भी सुलभता सहायक ह,ै
य. ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट जो ᮧौ᳒ोिगकᳱ को समᳶथत करते ह,ᱹ सुलभता सहायक ह ᱹऔर एक ऐसी िविध से डाउनलोड या खरीदी के िलए उपल᭣ध ह ᱹᳰक ,

एक अᭃमता वाले ᳞िᲦ को, िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ से अिधक मू᭨य न चुकाना पड़े, और
इसे तलाष करना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए उतना ही सरल हो िजतना ᳰक एक िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए हो ।
नोट 1 : ड᭣लुसीएजी कायᭅकारी समूह तथा ड᭣लु3सी यह िन᳸द᭫ट नहᱭ करते ᳰक एक वेब ᮧो᳒ोिगकᳱ के िविष᳥ ᮧयोग के िलए, इसे सुलभता सहायक के ᱨप मᱶ वगᱮकृत करने के िलए कौन सी या
ᳰकतनी सहायता होना चािहए । ( Level of Assistive Technology Support Needed for "Accessibility Support" दखेᱶ ।

वे िव᭬वसनीय नहᱭ हो और वह पृ᳧, समᮕ ᱨप से अनुᱨपता आव᭬यकताᲐ कᳱ पूᳶत करता हो, िजसमᱶ Conformance Requirement 4: Only Accessibility-Supported Ways of Using
Technologies तथा Conformance Requirement 5: Non-Interference कᳱ पूᳶत हो ।

वेब िवशयव᭭तु ᮧो᳒ोिगकᳱ मᱶ सुलभता सहायक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट होने चािहए जो ᮧयोगकताᭅ को उपल᭣ध होने चािहए । इ4. सका अथᭅ यह ह ैᳰक िन᳜ 4 कथनᲂ मᱶ से कम से कम एक कथन सही ह ै:

अ. यह ᮧौ᳒ोिगकᳱ आ᭠तᳯरक ᱨप से ᳞ापक आधार पर िवतᳯरत ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ ᳇ारा समᳶथत ह ैजो सुलभता सहायक भी ह ै। ( जैसे एचटीएमएल तथा सीएसएस)
या
ब. ᮧौ᳒ोिगकᳱ को ᳞ापक-िवतᳯरत ᭡लग-इन मᱶ भी समथᭅन ᮧा᳙ ह ैजो सुलभता सहायक भी ह,ै
या
स. िवशयव᭭तु एक सीिमत पᳯरवेष, जैसे एक िव᭬विव᳒ालय या कापᲃरेट नेटवकᭅ  मᱶ उपल᭣ध ह,ै जहां ᮧौ᳒ोिगकᳱ ᳇ारा आव᭬यक तथा संगठन ᳇ारा ᮧयुᲦ ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट भी सुलभता सहायक ह,ै
य. ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट जो ᮧौ᳒ोिगकᳱ को समᳶथत करते ह,ᱹ सुलभता सहायक ह ᱹऔर एक ऐसी िविध से डाउनलोड या खरीदी के िलए उपल᭣ध ह ᱹᳰक ,

एक अᭃमता वाले ᳞िᲦ को, िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ से अिधक मू᭨य न चुकाना पड़े, और
इसे तलाष करना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए उतना ही सरल हो िजतना ᳰक एक िबना अᭃमता वाले ᳞िᲦ के िलए हो ।
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नोट 1 : ड᭣लुसीएजी कायᭅकारी समूह तथा ड᭣लु3सी यह िन᳸द᭫ट नहᱭ करते ᳰक एक वेब ᮧो᳒ोिगकᳱ के िविष᳥ ᮧयोग के िलए, इसे सुलभता सहायक के ᱨप मᱶ वगᱮकृत करने के िलए कौन सी या
ᳰकतनी सहायता होना चािहए । ( Level of Assistive Technology Support Needed for "Accessibility Support" दखेᱶ ।

वे िव᭬वसनीय नहᱭ हो और वह पृ᳧, समᮕ ᱨप से अनुᱨपता आव᭬यकताᲐ कᳱ पूᳶत करता हो, िजसमᱶ Conformance Requirement 4: Only Accessibility-Supported Ways of Using
Technologies तथा Conformance Requirement 5: Non-Interference कᳱ पूᳶत हो ।

अिधकतर ᮧो᳒ोिगᳰकयᲂ मᱶ, कम से कम एक िवषेषता या ᮧयोग कᳱ कमी रहती ह ै। पृ᳧, ड᭣लुसीएजी के अनुᱨप तभी हᲂगे जब ᮧौ᳒ोिगकᳱ के ᮧयोग सुलभता सहायक और ड᭣लुसीएजी आव᭬यकताᲐ
कᳱ पूᳶत के िलए िव᭬वसनीय हᲂगे ।
नोट 4 : ऐसी वेब िवशयव᭭तु ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ को उ᭟दत करते समय, िजनके िविवध सं᭭करण ह,ᱹ सहायता ᮧा᳙ सं᭭करण (णᲂ) अव᭬य िन᳸द᭫ट करना चािहए।
नोट 5 : लेखकᲂ के िलए एक ᮧौ᳒ोिगकᳱ के ऐसे ᮧयोग, जो सुलभता सहायक ह,ᱹ जानने का एक तरीका यह होगा ᳰक वे उन ᮧयोगᲂ के संकलन दखेᱶ जो सुलभता सहायक के ᱨप मᱶ िलखे गए ह ᱹ।
ｼ Understanding Accessibility-Supported Web Technology Uses दखेᱶ । )

सुलभता सहायक वेब िवशयव᭭तु ᮧौ᳒ोिगकᳱ कᳱ उपरोᲦ पᳯरभाशा के अनुᱨप होना चािहए ।
समय आधाᳯरत मीिडया के िलए िवक᭨प
समय-आधाᳯरत दृ᭬ य और ᮰ृ᳞ जानकारी के ठीक ᮓम से जमे पाठ िववरणᲂ सिहत द᭭तावेज तथा ᳰकसी भी समय-आधाᳯरत ᳞वहार के पᳯरणाम अᳶजत करने के उपाय ᮧदान करना
नोट : ᮓमब᭟द मीिडया िवशयव᭭तु तैयार करने के िलए ᮧयुᲦ ᭭ᮓᳱन᭡ले इस पᳯरभाषा के अनुᱨप तब ही होगा यᳰद उसे सुधार के बाद अि᭠तम ᮓमब᭟द मीिडया कᳱ सू᭯म ᮧ᭭तुित के िलए सुधारा गया
हो ।
साधारण तौर पर ᮧयोगकताᭅᲐ को अ᭭प᭫टता
ᳲलक से ᮧयोजन िनधाᭅᳯरत नहᱭ ᳰकया जा सकता और वेब पृ᳧ कᳱ सारी जानकाᳯरयां ᮧयोगकताᭅᲐ को ᳲलक के साथ ही ᮧ᭭तुत कर दी गई ह ै। ( अथाᭅत, िबना अᭃमताᲐ वाले पाठक जब तक उसे
ए᭍टीवेट नहᱭ कर लेते, वे यह नहᱭ जान सकᱶ गᱶ ᳰक एक ᳲलक ᭍या कायᭅ करती ह ै।)
उदाहरण : िन᳜िलिखत वा᭍य मᱶ अमᱨद ष᭣द '' ᮧिस᭟द िनयाᭅतᲂ मᱶ से एक अमᱨद ह ै'' एक ᳲलक ह ᱹ। इस ᳲलक को अमᱨद कᳱ पᳯरभाशा, िनयाᭅत ᳰकए गए अमᱨद कᳱ माᮢा बताने वाले एक चाटᭅ या
अमᱨद कᳱ खेती कर रह ेलोगᲂ के एक िचᮢ कᳱ ओर ले जाना चािहए । जब तक ᳲलक ए᭍टीवेट नहᱭ कर दी जाती, तब तक सभी पाठक अिनि᭬चत रहᱶगᱶ और और अᭃमता वाले ᳞िᲦ को कोई घाटा
नहᱭ होगा ।

स᭠दभᭅ मᱶ पᳯरवतᭅनᲂ मᱶ षािमल ह ᱹ:
1. ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट
2. ᳞ूपोटᭅ (ᮧेᭃक अिभᮧाय)
3. फोकस
4. िवशयव᭭तु जो वेबपृ᳧ᲂ का अथᭅ बदल द े।
नोट :िवशयव᭭तु मᱶ होने वाले एक पᳯरवतᭅन से हमेषा स᭠दभᭅ मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ होता ह ै। िवशयव᭭तु मᱶ पᳯरवतᭅन, जैसे एक ᱨपरेखा का िव᭭तार, गितक मेनू या एक टेब क᭠ᮝोल आव᭬यक ᱨप से स᭠दभᭅ
मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ करते जब तक ᳰक वे उपरोᲦ मᱶ से ᳰकसी एक मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ करᱶ । (जैसे फोकस )
उदाहरण : एक नई िव᭛डᲂ खोलना, एक िविभ᳖ घटक कᳱ ओर फोकस करना, एक नवीन पृ᳧ पर जाना (इनमᱶ वह हर चीज षािमल ह ैिजससे ᮧयोगकताᭅ को ऐसा लगे ᳰक वे एक नवीन पृ᳧ पर गए ह)ᱹ
या मह᭜वपूणᭅ तरीके से एक पृ᭫ठ कᳱ िवशयव᭭तु को पुनᭅ:᳞वि᭭थत करना स᭠दभᭅ मᱶ पᳯरवतᭅन के उदाहरण ह ᱹ।
अनुᱨपता
एक ᮧ᭭तुत मानक, मागᭅदᳶषका या िविष᭫टताᲐ कᳱ सम᭭त आव᭬यकताᲐ को पूरा करना ।
वैकि᭨पक सं᭭करण के अनुᱨप होना
एक सं᭭करण जो
1. िन᳸द᭫ट ᭭तर के अनुᱨप ह,ै और
2. समान जानकारी तथा कायᭅᭃमता को समान मानवीय भाशा मᱶ पूणᭅ ᱨप से ᮧ᭭तुत करना, तथा
3. यह इ4. सी ᮧकार अ᳒तन ह ैजैसे ᳰक गैर-अनुᱨप िवशयव᭭तु ह,े तथा
5. िजसके िलए िन᳜ मᱶ से कम से कम एक सही ह ै:

अ. गैर-अनुᱨपता वाले पृ᳧ से एक सुलभता-सहायक यंᮢावली के मा᭟यम से अनुᱨपता सं᭭करण पर पᱟचंा जा सकता ह,ै या
ब. गैर-अनुᱨपता वाले सं᭭करण पर िसफᭅ  अनुᱨपता वाले सं᭭करण से ही पᱟचंा जा सकता ह,ै या
स. गैर-अनुᱨपता वाले सं᭭करण पर केवल एक अनुᱨपता वाले पृ᭫ठ से ही पᱟचंा जा सकता ह ैजो अनुᱨपता वाले सं᭭करण पर पᱟचंने के िलए एक यंᮢावली भी ᮧदान करता ह ै।

नोट 1 : इस पᳯरभाशा मᱶ, '' से ही पᱟचंा ◌ंजा सकता ह ै'' का अथᭅ यह ह ैᳰक कुछ यंᮢावली ह,ै जैसे ᳰक एक षतᭅपूणᭅ वापसी, जो ᮧयोगकताᭅ को गैर-अनुᱨपता वाले पृ᳧ पर ''पᱟचंने'' (लोᳲडग) से रोकती
ह ैजब तक ᳰक ᮧयोगकताᭅ त᭜काल अनुᱨपता वाले सं᭭करण से न आया हो ।

नोट 2 : वैकि᭨पक सं᭭करण को मूल पृ᳧ के िलए संगत पृ᳧ होने कᳱ आव᭬यकता नहᱭ ह ै(उदाहरण अनुᱨपता वाला वैकि᭨पक सं᭭करण िविवध पृ᭫ठᲂ वाला हो सकता ह ै)
नोट 3 : यᳰद िविवध भाशा के सं᭭करण उपल᭣ध ह,ै तो अनुᱨपता वाले वैकि᭨पक सं᭭करण ᮧ᭜येक ᮧ᭭तुत भाशा के िलए आव᭬यक हᲂगᱶ ।
नोट 4 :नोट 4 :नोट 4 :नोट 4 : िविभ᳖ ᮧौ᳒ोिगक पᳯरवेष या ᮧयोगकताᭅ समूहᲂ को समायोिजत करने के िलए वैकि᭨पक सं᭭करण ᮧदान ᳰकए जा सकते ह ᱹ। ᮧ᭜येक सं᭭करण को यथासंभव अिधक से अिधक अनुᱨप होना
चािहए । conformance requirement 1 कᳱ पूᳶत के िलए एक सं᭭करण को पूणᭅ अनुᱨप होने कᳱ जᱨरत होगी ।

कᳱ जᱨरत नहᱭ ह जब तक ᳰक वह गैर-अनुᱨपता वाले सं᭭करण के ᱨप मᱶ मुᲦ ᱨप से उपल᭣ध ह ै।
नोट 6 : वैकि᭨पक सं᭭करणᲂ को पूरक िवशयव᭭तु के साथ ᮪िमत नहᱭ होना चािहए, जो मूल पृ᭫ठ के िलए सहायक रहती ह ैऔर ᳞ापकता को बढ़ाती ह ै।
नोट 7 : एक अनुᱨपता सं᭭करण तैयार करने के िलए ᮧयोगकताᭅ कᳱ पस᭠दिगयᲂ को िवशयव᭭तु के भीतर ठीक करना, दसूरे सं᭭करण पर पᱟचंने के िलए एक ᭭वीकायᭅ यंᮢावली ह ैजब तक ᳰक
पस᭠दिगयᲂ को ठीक करने के िलए ᮧयुᲦ िविध सुलभता सहायक ह ै।
Understanding Conforming Alternate Versions दखेᱶ ।

एक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट कᳱ मदद से जानकारी तथा संवेदनषील अनुभव को ᮧयोगकताᭅ को सूिचत ᳰकया जाना ह ैिजसमᱶ कूट या माकᭅ अप षािमल ह ैजो िवशयव᭭तु कᳱ संरचना, ᮧ᭭तुितकरण तथा आपसी
संवाद िनधाᭅᳯरत करती ह ै।

स᭠दभᭅ-संवेदी सहायता
पाठ मᱶ सहायक ह ैजो वतᭅमान मᱶ िन᭫पाᳰदत कायᲃ से संबंिधत जानकारी ᮧदान करता ह ै।
नोट : ᭭प᭫ट लेब᭨स स᭠दभᭅ-संवेदी सहायता के ᱨप मᱶ कायᭅ कर सकते ह ᱹ।
का᭠ᮝॉ᭭ट अनुपात
(L1 + 0.05) / (L2 + 0.05), जहां
· L1 रंगᲂ के ह᭨के ᮧकाष कᳱ ᮧᭆदी᳙ता ह,ै तथा
· L2 रंगो के गहरे ᮧकाष कᳱ ᮧदी᳙ता ह,ै तथा
नोट 1 :का᭠ᮝॉ᭭ट का अनुपात 1 से 21 तक हो सकता ह ै। (साधारणत: इसे 1:1 से 21:1 िलखा जाता ह ै)
नोट 2 : चंूᳰक लेखकᲂ का ᮧयोगकताᭅ कᳱ सेᳳट᭏स पर कोई िनयंᮢण नहᱭ रहता ᳰक पाठ को ᳰकस तरह ᮧ᭭तुत ᳰकया जाना ह ै(उदाहरण के िलए फॉ᭠ट को सुगम बनाना या ए᭠टी-एिलयाᳲसग (ᮕाᳰफ᭍स
तथा पाठ को पढने के िलए आसान तथा आकशᭅक बनाना), पाठ के िलए का᭠ᮝॉ᭭ट के अनुपात का मू᭨यांकन ए᭠टी-एिलयाᳲसग ब᭠द कर ᳰकया जा सकता ह ै।

नोट 2 : वैकि᭨पक सं᭭करण को मूल पृ᳧ के िलए संगत पृ᳧ होने कᳱ आव᭬यकता नहᱭ ह ै(उदाहरण अनुᱨपता वाला वैकि᭨पक सं᭭करण िविवध पृ᭫ठᲂ वाला हो सकता ह ै)
नोट 3 : यᳰद िविवध भाशा के सं᭭करण उपल᭣ध ह,ै तो अनुᱨपता वाले वैकि᭨पक सं᭭करण ᮧ᭜येक ᮧ᭭तुत भाशा के िलए आव᭬यक हᲂगᱶ ।
नोट 4 :नोट 4 :नोट 4 :नोट 4 : िविभ᳖ ᮧौ᳒ोिगक पᳯरवेष या ᮧयोगकताᭅ समूहᲂ को समायोिजत करने के िलए वैकि᭨पक सं᭭करण ᮧदान ᳰकए जा सकते ह ᱹ। ᮧ᭜येक सं᭭करण को यथासंभव अिधक से अिधक अनुᱨप होना
चािहए । conformance requirement 1 कᳱ पूᳶत के िलए एक सं᭭करण को पूणᭅ अनुᱨप होने कᳱ जᱨरत होगी ।
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कᳱ जᱨरत नहᱭ ह जब तक ᳰक वह गैर-अनुᱨपता वाले सं᭭करण के ᱨप मᱶ मुᲦ ᱨप से उपल᭣ध ह ै।
नोट 6 : वैकि᭨पक सं᭭करणᲂ को पूरक िवशयव᭭तु के साथ ᮪िमत नहᱭ होना चािहए, जो मूल पृ᭫ठ के िलए सहायक रहती ह ैऔर ᳞ापकता को बढ़ाती ह ै।
नोट 7 : एक अनुᱨपता सं᭭करण तैयार करने के िलए ᮧयोगकताᭅ कᳱ पस᭠दिगयᲂ को िवशयव᭭तु के भीतर ठीक करना, दसूरे सं᭭करण पर पᱟचंने के िलए एक ᭭वीकायᭅ यंᮢावली ह ैजब तक ᳰक
पस᭠दिगयᲂ को ठीक करने के िलए ᮧयुᲦ िविध सुलभता सहायक ह ै।
Understanding Conforming Alternate Versions दखेᱶ ।

एक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट कᳱ मदद से जानकारी तथा संवेदनषील अनुभव को ᮧयोगकताᭅ को सूिचत ᳰकया जाना ह ैिजसमᱶ कूट या माकᭅ अप षािमल ह ैजो िवशयव᭭तु कᳱ संरचना, ᮧ᭭तुितकरण तथा आपसी
संवाद िनधाᭅᳯरत करती ह ै।

स᭠दभᭅ-संवेदी सहायता
पाठ मᱶ सहायक ह ैजो वतᭅमान मᱶ िन᭫पाᳰदत कायᲃ से संबंिधत जानकारी ᮧदान करता ह ै।
नोट : ᭭प᭫ट लेब᭨स स᭠दभᭅ-संवेदी सहायता के ᱨप मᱶ कायᭅ कर सकते ह ᱹ।
का᭠ᮝॉ᭭ट अनुपात
(L1 + 0.05) / (L2 + 0.05), जहां
· L1 रंगᲂ के ह᭨के ᮧकाष कᳱ ᮧᭆदी᳙ता ह,ै तथा
· L2 रंगो के गहरे ᮧकाष कᳱ ᮧदी᳙ता ह,ै तथा
नोट 1 :का᭠ᮝॉ᭭ट का अनुपात 1 से 21 तक हो सकता ह ै। (साधारणत: इसे 1:1 से 21:1 िलखा जाता ह ै)
नोट 2 : चंूᳰक लेखकᲂ का ᮧयोगकताᭅ कᳱ सेᳳट᭏स पर कोई िनयंᮢण नहᱭ रहता ᳰक पाठ को ᳰकस तरह ᮧ᭭तुत ᳰकया जाना ह ै(उदाहरण के िलए फॉ᭠ट को सुगम बनाना या ए᭠टी-एिलयाᳲसग (ᮕाᳰफ᭍स
तथा पाठ को पढने के िलए आसान तथा आकशᭅक बनाना), पाठ के िलए का᭠ᮝॉ᭭ट के अनुपात का मू᭨यांकन ए᭠टी-एिलयाᳲसग ब᭠द कर ᳰकया जा सकता ह ै।

नोट 3 : सफलता मानद᭛ड 1.4.3 तथा 1.4.5 के ᮧयोजन के िलए, का᭠ᮝॉ᭭ट को िन᳸द᳥ पृ᳧भूिम के अनुसार मापा जाता ह ैिजस पर पाठ को सामा᭠य ᮧयोग के िलए ᮧ᭭तुत ᳰकया गया ह ै। यᳰद
पृ᭫ठभूिम का कोई रंग िन᳸द᭫ट नहᱭ ᳰकया गया ह ैतो इसे सफेद मान िलया जाता ह ै।
नोट 4 : पृ᳧भूिम का रंग िवशयव᭭तु का वह िन᳸द᭫ट रंग होता ह ैिजसके ऊपर सामा᭠य ᮧयोग के िलए पाठ को ᮧ᭭तुत ᳰकय जाता ह ै। यह एक िवफलता ह ैयᳰद कोई पृ᳧भूिम रंग िन᳸द᳥ नहᱭ ᳰकया
गया ह,ै जब ᳰक पाठ का रंग िन᳸द᭫ट ᳰकया गया ह,ै ᭍यᲂᳰक ᮧयोगकताᭅ का िनधाᭅᳯरत पृ᳧भूिम रंग ᭄ात नहᱭ ह ैऔर पयाᭅ᳙ का᭠ᮝॉ᭭ट के िलए इसे मापा नहᱭ जा सकता । इसी कारण से, यह एक
िवफलता ह ैयᳰद पाठ का कोई रंग िन᳸द᳥ नहᱭ ᳰकया गया ह ैजबᳰक पृ᭫ठभूिम रंग िन᳸द᭫ट ᳰकया गया ह ै।
नोट 5 : जब अᭃरᲂ के आसपास एक बाडᭅर होती ह ैतो बाडᭅर का᭠ᮝॉ᭭ट को बढ़ा सकती ह ैऔर अᭃरᲂ और इनकᳱ पृ᭫ठभूिम के बीच का᭠ᮝॉ᭭ट कᳱ गणना मᱶ इसका ᮧयोग ᳰकया जाएगा । अᭃर के आस
पास एक संकरी बाडᭅर को अᭃर के ᱨप मᱶ ᮧयोग ᳰकया जाएगा । अᭃर के आस पास एक चौड़ी बाडᭅर, जो अᭃरᲂ के आ᭠तᳯरक ᭭थान को भरती ह ैएक तेजोम᭛डल का कायᭅ करती ह ैऔर इसे पृ᭫ठभूिम
समझा जाएगा ।
नोट 6 : ड᭣लुसीएजी अनुᱨपता को िवशयव᭭तु मᱶ िन᳸द᭫ट रंगᲂ कᳱ जोिड़यᲂ के िलए मू᭨यांᳰकत ᳰकया जाना चािहए िजनके िलए एक लेखक परंपरागत ᮧ᭭तुितकरण मᱶ संिनकट होने कᳱ अपेᭃा करेगा ।
लेखकᲂ को असामा᭠य ᮧ᭭तुितकरण पर िवचार नहᱭ करना चािहए, जैसे ᳰक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा रंगᲂ मᱶ पᳯरवतᭅन, िसवाय वहां, जहां यह लेखक के कूट कᳱ वजह से ᱟआ ह ै।
पढ़ने का सही ᮓम
कोई भी ᮓम िजसमᱶ ष᭣द और अनु᭒छेद एक ऐसे ᮓम मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकए गए ह ैिजससे िवशयव᭭तु के अथᭅ मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ होता ।
आपातकाल
एक आकि᭭मक, अनपेिᭃत पᳯरि᭭थित या घटना िजसमᱶ ᭭वा᭭᭝य, सुरᭃा या स᭥पिᱫ कᳱ रᭃा के िलए त᭜काल कायᭅवाही कᳱ जᱨरत ह ै।
अिनवायᭅ
यᳰद हटाया जाता ह ैतो िवशयव᭭तु कᳱ कायᭅᭃमता या जानकारी को बुिनयादी ᱨप से पᳯरवᳶतत कर दगेी, और जानकारी तथा कायᭅᭃमता को दसूरे तरीके से अᳶजत नहᱭ ᳰकया जा सकता जो अनुᱨप
हो ।

िव᭭ताᳯरत ऑिडयो िववरण
ऑिडयो िववरण िजसे एक दृ᭬ य ᮰ृ᳞ ᮧ᭭तुितकरण मᱶ िविडयो रोक कर जोड़ा जाता ह ैताᳰक अितᳯरᲦ िववरण जोड़ने के िलए वहां समय रह े।
नोट : यह तकनीक तब ही ᮧयोग मᱶ लाई जाती ह ैतब अितᳯरᲦ ऑिडयो िववरण के िबना िविडयो का अथᭅ नहᱭ रह जाएगा और संवाद / वणᭅन के बीच बᱟत संिᭃ᳙ िव᮰ाम ह ᱹ।
᭢लेष
संब᭟द ᮧितᳰद᳙ता मᱶ िवपरीत पᳯरवतᭅनᲂ कᳱ एक जोड़ी जो यᳰद पयाᭅ᳙ समय वाली ह ैऔर सही आवृिᱫ कᳱ सीमा मᱶ ह ैतो यह लोगᲂ को अपनी ओर आकᳶशत कर सकती ह ै।
नोट 1 : ᭢लेष के उन ᮧकारᲂ िजनके िलए अनुमित नहᱭ ह,ै पर जानकारी के िलए सामा᭠य ᭢लेष और रेड ᭢लेष ᮣेषहो᭨ड दखेᱶ ।
नोट 2 : ᳯटमᳯटमाना (ᳲ᭣ल᳴कग)भी दखेᱶ ।
कायᭅᭃमता
ᮧयोगकताᭅ के कायᲃ से ᮧा᳙ हो सकने वाली ᮧᳰᮓयाएं तथा पᳯरणाम ।
साधारण ᭢लेष तथा रेड ᭢लेष ᮣेषहो᭨ड
ᮣेषहो᭨ड के नीचे एक ᭢लेष या तेजी से बदलती छिब का िसलिसला ह ै(अथाᭅत, िवशयव᭭तु गुजरती ह)ै यᳰद िन᳜ मᱶ से एक सही ह ै:
v वहां एक सैक᭛ड कᳱ अविध के भीतर तीन से अिधक साधारण ᭢लेष नहᱭ ह ैऔर / या तीन रेड ᭢लेष से अिधक नहᱭ ह,ै या
v दखेने कᳱ िविष᭫ट दरूी से ᭭ᮓᳱन के ᳰकसी भी 10 अंष के आभासी ᭃेᮢ मᱶ, ᭢लेष का संयुᲦ ᭃेᮢ कुल .006 ᭭टेरािडय᭠स से अिधक नहᱭ हो,
जहां
· एक साधारण ᭢लेष को 10% कᳱ आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता मᱶ या अिधकतम आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता मᱶ िवपᳯरत पᳯरवतᭅनᲂ के यु᭏म के ᱨप मᱶ पᳯरभािशत ᳰकया जाता ह ैजहां गहरी छिब कᳱ ᮧितदी᳙ता
0.80 से कम होती ह,ै और जहां ''िवपᳯरत पᳯरवतᭅनᲂ के एक यु᭏म'' कᳱ गित बढ़ती ह,ै िजसके बाद ᳰफर घटती ह,ै या घटने के बाद ᳰफर बढ़ती ह,ै और
· एक रेड ᭢लेष को िवपᳯरत गितयᲂ के यु᭏म के ᱨप मᱶ पᳯरभािशत ᳰकया गया ह ैिजसमᱶ संतृ᳙ लाल षािमल ह ै।

नोट 3 : सफलता मानद᭛ड 1.4.3 तथा 1.4.5 के ᮧयोजन के िलए, का᭠ᮝॉ᭭ट को िन᳸द᳥ पृ᳧भूिम के अनुसार मापा जाता ह ैिजस पर पाठ को सामा᭠य ᮧयोग के िलए ᮧ᭭तुत ᳰकया गया ह ै। यᳰद
पृ᭫ठभूिम का कोई रंग िन᳸द᭫ट नहᱭ ᳰकया गया ह ैतो इसे सफेद मान िलया जाता ह ै।
नोट 4 : पृ᳧भूिम का रंग िवशयव᭭तु का वह िन᳸द᭫ट रंग होता ह ैिजसके ऊपर सामा᭠य ᮧयोग के िलए पाठ को ᮧ᭭तुत ᳰकय जाता ह ै। यह एक िवफलता ह ैयᳰद कोई पृ᳧भूिम रंग िन᳸द᳥ नहᱭ ᳰकया
गया ह,ै जब ᳰक पाठ का रंग िन᳸द᭫ट ᳰकया गया ह,ै ᭍यᲂᳰक ᮧयोगकताᭅ का िनधाᭅᳯरत पृ᳧भूिम रंग ᭄ात नहᱭ ह ैऔर पयाᭅ᳙ का᭠ᮝॉ᭭ट के िलए इसे मापा नहᱭ जा सकता । इसी कारण से, यह एक
िवफलता ह ैयᳰद पाठ का कोई रंग िन᳸द᳥ नहᱭ ᳰकया गया ह ैजबᳰक पृ᭫ठभूिम रंग िन᳸द᭫ट ᳰकया गया ह ै।
नोट 5 : जब अᭃरᲂ के आसपास एक बाडᭅर होती ह ैतो बाडᭅर का᭠ᮝॉ᭭ट को बढ़ा सकती ह ैऔर अᭃरᲂ और इनकᳱ पृ᭫ठभूिम के बीच का᭠ᮝॉ᭭ट कᳱ गणना मᱶ इसका ᮧयोग ᳰकया जाएगा । अᭃर के आस
पास एक संकरी बाडᭅर को अᭃर के ᱨप मᱶ ᮧयोग ᳰकया जाएगा । अᭃर के आस पास एक चौड़ी बाडᭅर, जो अᭃरᲂ के आ᭠तᳯरक ᭭थान को भरती ह ैएक तेजोम᭛डल का कायᭅ करती ह ैऔर इसे पृ᭫ठभूिम
समझा जाएगा ।
नोट 6 : ड᭣लुसीएजी अनुᱨपता को िवशयव᭭तु मᱶ िन᳸द᭫ट रंगᲂ कᳱ जोिड़यᲂ के िलए मू᭨यांᳰकत ᳰकया जाना चािहए िजनके िलए एक लेखक परंपरागत ᮧ᭭तुितकरण मᱶ संिनकट होने कᳱ अपेᭃा करेगा ।
लेखकᲂ को असामा᭠य ᮧ᭭तुितकरण पर िवचार नहᱭ करना चािहए, जैसे ᳰक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा रंगᲂ मᱶ पᳯरवतᭅन, िसवाय वहां, जहां यह लेखक के कूट कᳱ वजह से ᱟआ ह ै।
पढ़ने का सही ᮓम
कोई भी ᮓम िजसमᱶ ष᭣द और अनु᭒छेद एक ऐसे ᮓम मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकए गए ह ैिजससे िवशयव᭭तु के अथᭅ मᱶ पᳯरवतᭅन नहᱭ होता ।
आपातकाल
एक आकि᭭मक, अनपेिᭃत पᳯरि᭭थित या घटना िजसमᱶ ᭭वा᭭᭝य, सुरᭃा या स᭥पिᱫ कᳱ रᭃा के िलए त᭜काल कायᭅवाही कᳱ जᱨरत ह ै।
अिनवायᭅ
यᳰद हटाया जाता ह ैतो िवशयव᭭तु कᳱ कायᭅᭃमता या जानकारी को बुिनयादी ᱨप से पᳯरवᳶतत कर दगेी, और जानकारी तथा कायᭅᭃमता को दसूरे तरीके से अᳶजत नहᱭ ᳰकया जा सकता जो अनुᱨप
हो ।

िव᭭ताᳯरत ऑिडयो िववरण
ऑिडयो िववरण िजसे एक दृ᭬ य ᮰ृ᳞ ᮧ᭭तुितकरण मᱶ िविडयो रोक कर जोड़ा जाता ह ैताᳰक अितᳯरᲦ िववरण जोड़ने के िलए वहां समय रह े।
नोट : यह तकनीक तब ही ᮧयोग मᱶ लाई जाती ह ैतब अितᳯरᲦ ऑिडयो िववरण के िबना िविडयो का अथᭅ नहᱭ रह जाएगा और संवाद / वणᭅन के बीच बᱟत संिᭃ᳙ िव᮰ाम ह ᱹ।
᭢लेष
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संब᭟द ᮧितᳰद᳙ता मᱶ िवपरीत पᳯरवतᭅनᲂ कᳱ एक जोड़ी जो यᳰद पयाᭅ᳙ समय वाली ह ैऔर सही आवृिᱫ कᳱ सीमा मᱶ ह ैतो यह लोगᲂ को अपनी ओर आकᳶशत कर सकती ह ै।
नोट 1 : ᭢लेष के उन ᮧकारᲂ िजनके िलए अनुमित नहᱭ ह,ै पर जानकारी के िलए सामा᭠य ᭢लेष और रेड ᭢लेष ᮣेषहो᭨ड दखेᱶ ।
नोट 2 : ᳯटमᳯटमाना (ᳲ᭣ल᳴कग)भी दखेᱶ ।
कायᭅᭃमता
ᮧयोगकताᭅ के कायᲃ से ᮧा᳙ हो सकने वाली ᮧᳰᮓयाएं तथा पᳯरणाम ।
साधारण ᭢लेष तथा रेड ᭢लेष ᮣेषहो᭨ड
ᮣेषहो᭨ड के नीचे एक ᭢लेष या तेजी से बदलती छिब का िसलिसला ह ै(अथाᭅत, िवशयव᭭तु गुजरती ह)ै यᳰद िन᳜ मᱶ से एक सही ह ै:
v वहां एक सैक᭛ड कᳱ अविध के भीतर तीन से अिधक साधारण ᭢लेष नहᱭ ह ैऔर / या तीन रेड ᭢लेष से अिधक नहᱭ ह,ै या
v दखेने कᳱ िविष᭫ट दरूी से ᭭ᮓᳱन के ᳰकसी भी 10 अंष के आभासी ᭃेᮢ मᱶ, ᭢लेष का संयुᲦ ᭃेᮢ कुल .006 ᭭टेरािडय᭠स से अिधक नहᱭ हो,
जहां
· एक साधारण ᭢लेष को 10% कᳱ आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता मᱶ या अिधकतम आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता मᱶ िवपᳯरत पᳯरवतᭅनᲂ के यु᭏म के ᱨप मᱶ पᳯरभािशत ᳰकया जाता ह ैजहां गहरी छिब कᳱ ᮧितदी᳙ता
0.80 से कम होती ह,ै और जहां ''िवपᳯरत पᳯरवतᭅनᲂ के एक यु᭏म'' कᳱ गित बढ़ती ह,ै िजसके बाद ᳰफर घटती ह,ै या घटने के बाद ᳰफर बढ़ती ह,ै और
· एक रेड ᭢लेष को िवपᳯरत गितयᲂ के यु᭏म के ᱨप मᱶ पᳯरभािशत ᳰकया गया ह ैिजसमᱶ संतृ᳙ लाल षािमल ह ै।

अपवाद : ᭢लेᳲषग, जो एक उ᭜कृ᭫ट, स᭠तुिलत, नमूना ह ैजैसे एक ओर एक सफेद आवाज या 0.1 अंष (दखेने कᳱ िविष᭫ट दरूी से दृ᭬ य ᭃेᮢ मᱶ) से छोटे ''वगᲃ'' का एक वैकि᭨पक चेकबोडᭅ का नमूना
ᮣेषहो᭨ड का उ᭨लंघन नहᱭ करता ह ै।
नोट 1 : सामा᭠य सॉ᭢टवेयर या वेब िवशयव᭭तु के िलए, ᮧदᳶषत ᭭ᮓᳱन ᭃेᮢ पर कहᱭ भी एक 341 x 256 िप᭍सल के चतुभुᭅज का ᮧयोग करते ᱟए, जहां िवशयव᭭तु को 1024 x 768 िप᭍सल पर
दखेा जाने पर यह मानक ᭭ᮓᳱन आकारᲂ और दखेने कᳱ दᳯूरयᲂ के िलए (उदाहरण के िलए 15-17 इंच कᳱ ᭭ᮓᳱन पर 22-26 इंच कᳱ दरूी से) 10 अंष के आभासी ᭃेᮢ का एक अ᭒छा अनुमान ᮧदान
करेगा । ( उᲬ िव᭬लेशण िवशयव᭭तु के समान ᮧ᭭तुितकरण कᳱ छोटी और सुरिᭃत छिबयां ᮧदᳶषत करता ह ैताᳰक इसके िन᳜ िव᭬लेशण ᮣेषहो᭨ड को िनधाᭅᳯरत कर सकᱶ  ।
नोट 2 : एक संᮓमण, समय के िवᱨ᭟द आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता के माप ( या लाल ᭢लेᳲषग के िलए आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता / रंग) के एक ᭃेᮢ मᱶ जुड़ी ᱟई चोᳯटयᲂ और घाᳯटयᲂ के बीच आपेिᭃत ᮧितदी᳙ता
मᱶ होने वाला पᳯरवतᭅन ह ै। एक ᭢लेष दो िवपᳯरत संᮓमण से बनता ह ै।
नोट 3 : ᭃेᮢ मᱶ ''एक संतृ᳙ लाल को षािमल करते ᱟए िवपᳯरत संᮓमण के यु᭏म'' के िलए वतᭅमान ᮧचिलत पᳯरभाशा ह ैजहां, ᮧ᭜येक संᮓमण मᱶ संलᲨ एक या दोनो अव᭭थाᲐ के िलए R/(R+ G +
B) >= 0.8, और दोनो संᮓमणᲂ के िलए (R-G-B)x320 का मान > 20 ह ै। ( (R-G-B)x320 के नकारा᭜मक मान षू᭠य पर िनधाᭅᳯरत ᳰकए गए ह ᱹ। ) के मान के बीच ह ᱹजैसा ᳰक ''आपेिᭃत
ᮧितदी᳙ता'' कᳱ पᳯरभाशा मᱶ िन᳸द᭫ट ᳰकया गया ह ै। [HARDING-BINNIE]

मू᭨यांकन के िलए ᳰकसी उपकरण कᳱ जᱨरत नहᱭ ह ैयᳰद ᭢लेᳲषग ᳰकसी भी एक सैक᭛ड मᱶ 3 ᭢लेष के बराबर या इससे कम ह ᱹ। िवशयव᭭तु ᭭वचिलत ᱨप से गुजर जाती ह ै। (ऊपर #1 o #2 दखेᱶ । )
मानवीय भाशा
मानवᲂ से संवाद करने के िलए भाशा, जो बोली, िलखी जाती ह ैया िजसमᱶ ह᭭ताᭃर (आभासी या ᭭पषᭅ मा᭟यमᲂ ᳇ारा) ᳰकए जाते ह ᱹ।
नोट : संकेत भाशा भी दखेᱶ ।
मुहावरे
वा᭍यांष िजनके अथᭅ वैयिᲦक ष᭣दᲂ से नहᱭ आंके जा सकते ओर अथᭅ खोये िबना िविष᭫ट ष᭣दᲂ को पᳯरवᳶतत भी नहᱭ ᳰकया जा सकता ।
नोट : मुहावरᲂ को उनके (सां᭭कृितक या भाशा - आधाᳯरत ) अथᭅ को खोये िबना ष᭣दष: ᮧ᭜यᭃ अनुवाद नहᱭ ᳰकया जा सकता ।
उदाहरण 1 : अंᮕेजी मᱶ, "spilling the beans" का अथᭅ ह ै''एक गु᳙ बात को बताना'' । हांलाᳰक "knocking over the beans" या "spilling the vegetables" का समान अथᭅ नहᱭ ह ै।
उदाहरण 1 : जापानी मᱶ वा᭍यांष "さじを投げる" का षाि᭣दक ᱨपा᭠तर ह ै''वह एक च᭥मच फᱶकता ह'ै', पर᭠तु इसका अथᭅ यह ह ैᳰक वह कुछ भी करने लायक नहᱭ ह ैऔर अ᭠तत: उसने हार मान ली
।
उदाहरण 1 : डच मᱶ, "Hij ging met de kippen op stok" का षाि᭣दक ᱨपा᭠तरण ह,ै ''वह मुगᲃ के साथ पिᭃयᲂ के अ᲻ ेपर गया'', पर᭠तु इसका अथᭅ यह ह ैᳰक वह ज᭨दी सोने चला गया ।
पाठ कᳱ छिब
एक िवषेष दृ᭬ य ᮧभाव ᮧा᳙ करने के िलए पाठ जो एक गैर-पाठ ᮧाᱨप (उदाहरण के िलए एक छिब) मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकया◌ा गया ह ै।
नोट : इसमᱶ वह पाठ षािमल नहᱭ ह ैजो एक िचᮢ का भाग ह ैिजसमᱶ अ᭠य मह᭜वपूणᭅ दृ᭬ य िवशयव᭭तु षािमल ह ै।
उदाहरण : एक फोटोᮕाफ मᱶ एक नाम कᳱ पचᱮ पर एक ᳞िᲦ का नाम ।
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सूचनापरक
सूचना के ᮧयोजन के िलए तथा अनुᱨपता के िलए जᱨरी नहᱭ ।
नोट : अनुᱨपता के िलए जᱨरी िवशयव᭭तु को ''ᮧामािणक'' कहा जाता ह ै।

इनपुट ᮢुᳯट
ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा ᮧदान कᳱ गई ऐसी जानकारी जो ᭭वीकृत नहᱭ कᳱ जाती ह ै।
नोट : इसमᱶ षािमल ह ै:
1. जानकारी जो वेब पृ᳧ के िलए चाही गयी ह ैपर᭠तु उपयोगकताᭅ ᳇ारा छोड़ दी गई ह ै।
2. जानकारी जो ᮧयोगकताᭅ ᳇ारा ᮧदान कᳱ गई ह ैपर᭠तु जो आव᭬यक आंकड़े के ᮧाᱨप या मानकᲂ से परे ह ᱹ।

िनरथᭅक ष᭣द
एक िविष᭫ट ᭃेᮢ मᱶ लोगᲂ के ᳇ारा िवषेश तरीके से ᮧयुᲦ ष᭣द
उदाहरण : सहायक ᮧौ᳒ोिगकᳱ/सुलभता के ᭃेᮢ से StickyKeys एक िनरथᭅक ष᭣द ह ै।
कᳱ बोडᭅ इ᭠टरफेस
कᳱ ᭭ᮝोक इनपुट ᮧा᳙ करने के िलए सॉ᭢टवेयर से ᮧयुᲦ इ᭠टरफेस ।
नोट 1 : एक कᳱबोडᭅ इ᭠टरफेस, कायᭅᮓमᲂ मᱶ कᳱ᭭ᮝोक इनपुट ᮧदान करने के िलए ᮧयोगकताᭅᲐ को मदद करता ह,ै तब भी यᳰद दषेी ᮧौ᳒ोिगकᳱ मᱶ एक कᳱबोडᭅ षािमल नहᱭ हो ।
उदाहरण 1 : एक टच᭭ᮓᳱन पीडीए कᳱ संचालन ᮧणाली मᱶ एक कᳱबोडᭅ इ᭠टरफेस तथा बाहरी कᳱबोडᭅ के िलए एक कने᭍टर बना ᱟआ होता ह ै।
पीडीए पर होने वाले कायᲃ मᱶ कᳱबोडᭅ इनपुट ᮧा᳙ करने के िलए एक बाहरी कᳱबोडᭅ या दसूरे ᮧयोगᲂ से इ᭠टरफेस ᮧयोग ᳰकया जा सकता ह,ै जो कृिᮢम कᳱबोडᭅ आउटपुट ᮧदान करते ह,ᱹ जैसे ᳰक
''कᳱबोडᭅ यंᮢानुकरण'' कायᭅᭃमता से हाथ कᳱ िलखावट के टीकाकार या ᳞ा᭎या से पाठ के ᮧयोग ।
नोट 2 : एक कᳱबोडᭅ-संचािलत माउस यंᮢानुकरण, जैसे माउसकᳱज के मा᭟यम से अनुᮧयोग का संचालन ( या अनुᮧयोग के िह᭭से) एक कᳱबोडᭅ इ᭠टरफेस से ᳰकए गए संचालन के ᱨप मᱶ अहᭅता ᮧा᳙
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नहᱭ होते, ᭍योᳰक कायᭅᮓम का संचालन इसके पाइᳲ᭠टग िडवाइस उपकरण से होता ह,ै न ᳰक इसके कᳱबोडᭅ इ᭠टरफेस से ।
लेबल

एक पाठ िवक᭨प के साथ पाठ या दसूरे घटक िज᭠हᱶ वेब िवशयव᭭तु मᱶ एक घटक कᳱ पहचान के िलए एक ᮧयोगकताᭅ को ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता ह ै।
नोट 1 : एक लेबल सभी ᮧयोगकताᭅᲐ को ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता ह ैजबᳰक नाम को छुपाया जा सकता ह ैऔर िसफᭅ  सहायक ᮧौ᳒ोिगकᳱ ᳇ारा ही जािहर ᳰकया जाता ह ै। अनेक ( पर᭠तु सभी नहᱭ )
मामलो मᱶ नाम और लेबल एक समान होते ह ᱹ।
नोट 2 : लेबल ष᭣द, एचटीएमएल मᱶ लेबल त᭜व तक सीिमत नहᱭ ह ै।
बड़ा पैमाना (पाठ)
कम से कम 18 पाइ᭠ट या 14 पाइ᭠ट बो᭨ड या फॉ᭠ट आकार जो चीनी, जापानी और कोरीयन (सीजेके) फॉ᭠ट के िलए समकᭃ आकार द ेदगेा ।
नोट 1 : असाधारण पतले ᭭ᮝो᭍स या असामा᭠य िवषेशताएं और लᭃणᲂ के साथ फॉ᭠ट, जो उनके अᭃरᲂ के ᱨपᲂ कᳱ सामा᭠यता को कम करते ह,ᱹ खास तौर पर िन᳜ कॉ᭠ᮝा᭭ट ᭭तरᲂ पर पढ़ने के िलए
कᳯठन होते ह ᱹ।
नोट 2 : फॉ᭠ट आकार वह आकार ह ैिजस पर िवशयव᭭तु को ᮧ᭭तुत ᳰकया जाना ह ै। इसमᱶ पुनᭅ:आकार दनेा षािमल नहᱭ ह ैिजसे एक ᮧयोगकताᭅ के ᳇ारा ᳰकया जा सकता ह ै।
नोट 3 : अᭃर कᳱ वा᭭तिवक आकार िजसे एक ᮧयोगकताᭅ दखेता ह,ै लेखक ᳇ारा िनधाᭅᳯरत आकार और लेखक के ᮧदषᭅन दोनो पर अथवा ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट कᳱ सेᳳट᭏स पर आधाᳯरत रहता ह ै। अनेक
ᮧमुख धारा के बॉडी टेक्◌ॅ᭭ट फॉ᭠᭗स के िलए, 14 और 18 पाइ᭠ट करीब करीब 1.2 तथा 1.5 इएम के समकᭃ होते ह ᱹया बॉडी टेक्◌ॅ᭭ट के िलए (यह मानकर ᳰक बॉडी फा᭠ट 100% ह)ै िनधाᭅᳯरत
आकार के 120% या 150% पर᭠तु लेखकᲂ को ᮧयुᲦ िविष᭫ट फॉ᭠ट के िलए इसे जांचने कᳱ जᱨरत होगी । जब फा᭠᭗स संब᭟द इकाईयᲂ मᱶ िनधाᭅᳯरत ᳰकए जाते ह ᱹतब ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट के ᳇ारा
ᮧदषᭅन के िलए वा᭭तिवक पाइ᭠ट आकार कᳱ गणना कᳱ जाती ह ै। पाइ᭠ट आकार को ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा ᮧा᳙ करना चािहए या फॉ᭠ट मेᳯᮝ᭍स के आधार पर आंकिलत करना चािहए जैसे ᳰक इस
सफलता मानद᭛ड के मू᭨यांकन के समय ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट करते ह ᱹ। उिचत सेᳳट᭏स को चुनने के िलए कमजोर दिृ᭫ट वाले उपयोगकताᭅ िज᭥मेदार रहᱶगᱶ ।
नोट 4 : जब फॉ᭠ट आकार को िन᳸द᭫ट ᳰकए िबना पाठ का ᮧयोग कर रह ेह ᱹतो अिन᳸द᭫ट पाठ के िलए ᮧयुᲦ ᭠यूनतम फॉ᭠ट आकार, फा᭠ट का अनुमान लगाने के िलए एक उपयुᲦ आकार होगा । यᳰद
लेवल 1 का षीशᭅक 14 पाइ᭠ट बो᭨ड मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकया ह ैया ᮧमुख ᮩाउषसᭅ पर इससे अिधक आकार मᱶ ह ैतो यह अनुमान लगाना उिचत होगा ᳰक यह एक बड़ा पाठ ह ै। इसी तरह से संब᭟द ᭭केᳲलग को
िनधाᭅᳯरत आकार से आंकिलत ᳰकया जा सकता ह ै।
नोट 5 : रोमन पाठᲂ के िलए 18 तथा 14 पाइ᭠ट के आकारᲂ को बड़ी िᮧ᭠ट (14 पाइ᭠ट) और बड़े मानक फॉ᭠ट आकार (18 पाइ᭠ट) के िलए ᭠यूनतम आकार से िलया गया ह ै। अ᭠य दसूरे फॉ᭠ट जैसे
ᳰक सीजेके भाशाᲐ के िलए, उन भाशाᲐ के िलए ᮧयुᲦ ᭠यूनतम बड़ा िᮧ᭠ट आकार ''समकᭃ'' आकार होगा और अगला बड़ा मानक, बड़ा िᮧ᭠ट आकार ।
िविधक ᮧितब᭟दता
आᳶथक ᳞वहार, जहां ᳞िᲦ एक िविधक बंधक दािय᭜व या लाभ के िलए खचᭅ करता ह ै।
उदाहरण : एक िववाह अनु᭄ि᳙, एक ᭭टॉक ᳞वसाय (िवᱫीय तथा िविधक), एक इ᭒छा पᮢ, एक ऋण, दᱫक, सेना के िलए ह᭭ताᭃर करना, ᳰकसी ᮧकार का एक ठेका, आᳰद ।
ᳲलक ᮧयोजन
एक हायपरᳲलक को ए᭍टीवेट करने से ᮧा᳙ पᳯरणाम कᳱ ᮧकृित
जीव᭠त

वा᭭तिवक दिुनया कᳱ घटना से ᮧा᳙ जानकारी और ᮧसारण मᱶ लगने वाले समय के अ᭠तर से ᮧा᳙कताᭅ को ᮧसारण ।
नोट 1 : ᮧसारण िवलंब एक संिᭃ᳙ (सामा᭠यत: ᭭वचिलत) िवलंब होता ह,ै उदाहरण के िलए ᮧसारणकताᭅ को ऑिडयो (या िविडयो) फᳱड को ᮓम मᱶ रखने या िनयंिᮢत करने के िलए ᳰदया जाने वाला
समय ह,ै पर᭠तु मह᭜वपूणᭅ स᭥पादन कायᭅ मᱶ सहायता करने के िलए पयाᭅ᳙ नहᱭ ह ै।
नोट 2 : यᳰद जानकारी पूणᭅत: क᭥᭡यूअर से तैयार कᳱ गई ह ैतो यह जीव᭠त नहᱭ ह ै।
िन᳜ मा᳒िमक िषᭃा ᭭तर
िषᭃा कᳱ दो या तीन वशᭅ कᳱ अविध जो िव᳒ालय के छ: वशᭅ पूणᭅ करने के बाद ᮧारंभ होती ह ैऔर ᮧाथिमक िषᭃा ᮧारंभ होने के नौ वशᲃ बाद समा᳙ होती ह ै।
नोट : यह पᳯरभाशा िषᭃा के अ᭠तराᭅ᭫ᮝीय मानक वगᱮकरण पर आधाᳯरत ह ै। [UNESCO].

एक पᳯरणाम ᮧा᳙ करने के िलए ᮧᳰᮓया या तकनीक ।

᭡लेटफामᭅ ᳇ारा या ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टᲂ ᳇ारा ᮧदाय ᳰकया जाना माना जाएगा ।
नोट 2 : अनुᱨपता ᭭तर का दावा करने के िलए यंᮢावली के िलए सम᭭त सफलता मानद᭛ड पूरे करना आव᭬यक ह ै।
पाठ के िलए मीिडया िवक᭨प
मीिडया जो उतनी ही जानकारी ᮧ᭭तुत करता ह ैिजतनी पहले ही पाठ मᱶ ᮧ᭭तुत कर दी गई ह ै। (ᮧ᭜यᭃ या पाठ के िवक᭨प के मा᭟यम से)
नोट : पाठ के िलए एक मीिडया िवक᭨प उनके िलए ᳰदया जाता ह ᱹजो पाठ के वैकि᭨पक ᮧ᭭तुितकरणᲂ से लाभ ᮧा᳙ करते ह ᱹ। पाठ के िलए मीिडया िवक᭨प केवल-आिडयो, केवल-िविडयो
(संकेत-भाशा िविडयो सिहत) या ऑिडयो-िविडयो हो सकते ह ᱹ।
नाम
पाठ िजससे सॉ᭢टवेयर ᮧयोगकताᭅ के िलए िवशयव᭭तु से एक घटक कᳱ पहचान करता ह ै।
नोट 1 : नाम छुा ᱟआ हो सकता ह ैऔर िसफᭅ  सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयो ᳇ारा जािहर ᳰकया जा सकता ह,ै जबᳰक एक लेबल सभी ᮧयोगकताᭅᲐ को ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता ह ै। अनेक मामलᲂ (सभी मᱶ नहᱭ),
लेबल और नाम एक समान होते ह ᱹ।
नोट 2 : यह एचटीएमएल मᱶ उ᭨लेिखत नाम से अलग ह ै।
संचािलत ᮓम
एक कᳱ बोडᭅ इ᭠टरफेस ᮧयोग करते ᱟए फोकस बढ़ाने के िलए (एक त᭜व से दसूरे त᭜व कᳱ ओर) िनधाᭅᳯरत ᮓम मᱶ संचािलत करना ।
गैर-पाठ िवशयव᭭तु
कोई िवशयव᭭तु जो अᭃरᲂ का एक ᮓम नहᱭ ह,ै िजसे कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत ᳰकया जा सके या जहां ᮓम मानवीय भाशा मᱶ कुछ ᳞Ღ नहᱭ कर रहा ह ै।
नोट : इसमᱶ ASCII Art ( जो अᭃरᲂ का एक नमूना ह ै), इमोटीकॉ᭠स, लीट᭭पीक, (जो अᭃरᲂ का ᮧित᭭थापन ᮧयोग करते ह)ᱹ, और पाठ ᮧ᭭तुत करती छिबयां षािमल ह।ै

अनुᱨपता के िलए आव᭬यक

नोट 2 : ''ᮧामािणक'' या ''गैर-ᮧामािणक'' के ᱨप मᱶ अिभ᭄ात िवशयव᭭तु के िलए अनुᱨपता कᳱ कभी जᱨरत नहᱭ होती ।
एक पूणᭅ ᭭ᮓᳱन िव᭛डᲂ पर
अिधकतर साधारण आकार के डे᭭कटॉप / लेपटॉप, अिधकतम ᳞ूपोटᭅ के साथ ᮧदᳶषत करते ह ᱹ।
नोट : कुछ लोग साधारणत: अपने क᭥᭡यूटसᭅ वशᲃ तक रखते ह,ᱹ इसिलए यह सबसे अ᭒छा होगा ᳰक नवीनतम डे᭭कटॉप/लेपटॉप िव᭬लेशणᲂ पर भरोसा नहᱭ करᱶ पर᭠तु मू᭨यांकन करते समय िपछले
अनेक वशᲃ के सामा᭠य डे᭭कटॉप/लेपटॉप ᮧदषᭅन िव᭬लेशण पर िवचार करᱶ ।
िवराम
ᮧयोगकताᭅ के अनुरोध पर रोका जाना तथा ᮧयोगकताᭅ के अनुरोध ᮧा᳙ होने तक उसे पुन: ᮧारंभ नहᱭ करना ।
पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड
जानकारी जो जीव᭠त नहᱭ ह ै।
ᮧ᭭तुितकरण
ᮧयोगकताᭅ कᳱ समझ के िलए िवशयव᭭तु का एक ᮧाᱨप मᱶ ᮧ᭭तुितकरण ।
ᮧाथिमक िषᭃा का ᭭तर
छ वशᲃ कᳱ समय अविध जो पांच और सात वशᭅ कᳱ आयु पर ᮧारंभ होती ह,ै संभवत: िबना ᳰकसी पूवᭅ िषᭃा के ।
नोट : यह पᳯरभाशा िषᭃा के अ᭠तराᭅ᭫ᮝीय मानक वगᱮकरण पर आधाᳯरत ह ै। [UNESCO]

ᮧयोगकताᭅ के कायᲃ कᳱ ᮰ंृखला जहां एक गितिविध को पूणᭅ करने के िलए ᮧ᭜येक कायᭅ को ᮓम मᱶ पूरा ᳰकए जाने कᳱ जᱨरत होती ह ै।
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उदाहरण 1 : एक शॉᳲपग साइट पर वेब पृ᳧ᲂ कᳱ एक ᮰ंृखला के सफल उपयोग के िलए जᱨरी ह ैᳰक ᮧयोगकताᭅ वैकि᭨पक उ᭜पादᲂ, कᳱमतᲂ तथा ᮧ᭭तावᲂ को दखेे उ᭜पादᲂ को चुने, आदषे ᮧ᭭तुत करे,
षीᳲपग जानकारी द ेतथा भुगतान कᳱ जानकारी ᮧदान करे ।
उदाहरण 2 : एक खाता पंजीयन पृ᳧ के िलए जᱨरत ह ैपंजीयन ᮧपᮢ के मू᭨यांकन के पूवᭅ एक सफल टयूᳳरग परीᭃण का पूणᭅ होना ।
कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत (कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅरण यो᭏य)
लेखकᲂ ᳇ारा ᮧदाय ᳰकए गए आंकड़ो को सॉ᭢टवेयर ᳇ारा एक ऐसे तरीके से िनधाᭅᳯरत िजसमᱶ िविभ᳖ ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट, िजसमᱶ सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयां शािमल ह,ै यह जानकारी िनकाल सके और यह
जानकारी ᮧयोगकताᭅᲐ को िविभ᳖ ᱨपᲂ मᱶ ᮧ᭭तुत कर सके ।
उदाहरण 1 : एक माकᭅअप भाशा मᱶ त᭜वᲂ और िवषेशताᲐ का िनधाᭅरण, िजसे सामा᭠य ᱨप से उपल᭣ध सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ ᳇ारा ᮧ᭜यᭃ ᱨप से मू᭨यांᳰकत ᳰकया गया ह ै।
उदाहरण 2 : तकनीकᳱ-िवषेश आंकड़ा संरचनाᲐ से एक गैर-माकᭅअप भाशा मᱶ िनधाᭅᳯरत तथा एक सुलभता API के मा᭟यम से सहायक ᮧौ᳒ोिगकᳱ को ᮧ᭭तुत जो सामा᭠य तौर पर सहायक
ᮧौ᳒ोिगकᳱ के अनुᱨप ह ै।
कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत ᳲलक स᭠दभᭅ
अितᳯरᲦ जानकारी िजसे एक ᳲलक पाठ के साथ संयुᲦ एक ᳲलक के पर᭭पर संबंधᲂ से कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅᳯरत ᳰकया जा सकता ह ैतथा िविभ᳖ ᱨपᲂ मᱶ ᮧयोगकताᭅᲐ को ᮧ᭭तुत ᳰकया जा
सकता ह ै।
उदाहरण : एचटीएमएल मᱶ, जानकारी जो अंᮕेजी मᱶ एक ᳲलक से कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅरण के यो᭏य ह,ै मᱶ वह पाठ षािमल ह ैजो ᳲलक के ᱨप मᱶ उसी अनु᭒छेद, सूची या टेबल सेल मᱶ या एक
टेबल हडेर सेल मᱶ ह ैजो उस टेबल सेल के साथ जुड़ा ᱟआ ह ैिजसमᱶ ᳲलक िनिहत ह ै।
नोट : चंूᳰक ᭭ᮓᳱन रीडसᭅ िवराम िच᭠हᲂ कᳱ ᳞ा᭎या करते ह,ᱹ अत: जब उस वा᭍य मᱶ एक ᳲलक पर फोकस होता ह ैतब वे वतᭅमान वा᭍य से स᭠दभᭅ भी ᮧदान कर सकते ह ᱹ।
कायᭅᮓमा᭜मक ᱨप से िनधाᭅरण
सॉ᭢टवेयर ᳇ारा ऐसी िविधयᲂ ᳇ारा िनधाᭅᳯरत जो सहायक ᮧौ᳒ोिगᳰकयᲂ सिहत ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टो के ᳇ारा समᳶथत हो ।
शु᭟द सजावट
माᮢ सजावटी ᮧयोजन के िलए ᮧयुᲦ, िजसमᱶ कोई जानकारी नहᱭ दी जाती ताि◌◌ा कोई कायᭅᭃमता नहᱭ होती ।
नोट : पाठ षु᭟द सजावटी माᮢ ह ैयᳰद उनके ᮧयोजन मᱶ पᳯरवतᭅन के िबना ष᭣दᲂ को पुनᭅ:ᮧबंिधत या ᮧित᭭थािपत ᳰकया जा सकता ह ै।
उदाहरण : एक ष᭣दकोश के मुखपृ᳧ मᱶ पृ᳧भूिम मᱶ बᱟत ह᭨के पाठ मᱶ ᮓमरिहत ष᭣द होते ह ᱹ।
वा᭭तिवक-समय घटना
घटना जो अ) उसी समय घᳯटत होती ह ैजब दखेी जाती ह ैऔर ब) पूरी तरह िवशयव᭭तु से तैयार नहᱭ ᱟई ह ै।
उदाहरण 1 : एक जीव᭠त ᮧ᭭तुित का एक वेबकॉ᭭ट ( दखेे जाने के समय ही घᳯटत होती ह ैओर यह पूवᭅ ᳯरकाडर्◌ेड नहᱭ होती )
उदाहरण 2 : बोली लगाते लोगᲂ के साथ एक ऑन-लाईन नीलामी (दखेे जाने के समय ही घᳯटत)
उदाहरण 3 : वा᭭तिवक दिुनया मᱶ िविभ᳖ ᱨपᲂ को इ᭭तेमाल करते ᱟए संवाद करते जीिवत मनु᭬य ( पूरी तरह से िवशय व᭭तु के ᳇ारा उ᭜प᳖ नहᱭ ह ैऔर उसी समय घᳯटत होती ह ैिजस समय दखेी
जा रही ह ै)
संबंध

िवशयव᭭तु कᳱ िविभ᳖ व᭭तुओ के बीच अथᭅपूणᭅ संबंध
आपेिᭃत ᮧितᳰद᳙ता
एक कलर ᭭पेस मᱶ ᳰकसी भी िब᭠द ुकᳱ आपेिᭃत चमक, जो सबसे गहरे काले के िलए 0 पर सामा᭠यीकृत कᳱ गई ह ैऔर सबसे ह᭨के सफेद के िलए 1 पर ।
नोट 1 : sRGB कलर᭭पेस के िलए, एक रंग कᳱ आपेिᭃत ᮧितᳰद᳙ता को इस ᮧकार िनधाᭅᳯरत ᳰकया गया ह ैᳰक L = 0.2126 * R + 0.7152 * G + 0.0722 * B जहां R, G और B को िन᳜
ᮧकार िनधाᭅᳯरत ᳰकया गया ह ै:
· यᳰद RsRGB <= 0.03928 तो R = RsRGB/12.92 else R = ((RsRGB+0.055)/1.055) ^ 2.4
· यᳰद GsRGB <= 0.03928 तो G = GsRGB/12.92 else G = ((GsRGB+0.055)/1.055) ^ 2.4
· यᳰद BsRGB <= 0.03928 तो B = BsRGB/12.92 else B = ((BsRGB+0.055)/1.055) ^ 2.4
तथा RsRGB, GsRGB, एवं BsRGB िन᳜ ᮧकार िनधाᭅᳯरत ह ᱹ:
· RsRGB = R8bit/255
· GsRGB = G8bit/255
· BsRGB = B8bit/255
The "^" अᭃर घातांकता संचालक ह ै। ( सूᮢ [sRGB] तथा [IEC-4WD] से संकिलत )

sRGB कलर ᭭पेस ᮧयुᲦ कᳱ जाएगी, लेखकᲂ को sRGB कलर᭭पेस के इ᭭तेमाल से मू᭨यांकन करना चािहए । यᳰद दसूरी कलर ᭭पेस ᮧयोग कर रह ेह ᱹतो Understanding Success Criterion
1.4.3 दखेᱶ ।

ह।ै रंगᲂ के िलए जो ᳫोत पर अि᭭थर होते ह,ᱹ रंगᲂ का औसत मान जो अि᭭थर होता ह,ै ᮧयुᲦ ᳰकया जाना चािहए । (औसत R, औसत G तथा औसत B ｽ
नोट 4 : उपकरण उपल᭣ध ह ैजो का᭠ᮝॉ᭭ट तथा ᭢लेष के परीᭃण के समय ᭭वचािलत ᱨप से गणनाएं करते ह ᱹ।
नोट 5 : एक MathML version of the relative luminance definition उपल᭣ध ह ै।
◌ं

िवषयव᭭तु अनुᱨप नहᱭ होगी यᳰद ᮧौ᳒ोिगकᳱ को ब᭠द कर ᳰदया गया ह ैया यह समᳶथत नहᱭ ह ै।
भूिमका
पाठ या सं᭎या िजसके ᳇ारा सॉ᭢टवेयर वेब िवशयव᭭तु मᱶ एक घटक के कायᭅ कᳱ पहचान करता ह ै।
उदाहरण : एक सं᭎या जो यह बताती ह ैᳰक एक छिब एक हायपरᳲलक, कमा᭛ड बटन या चेक बॉ᭍स के ᱨप मᱶ कायᭅ करती ह ैअथवा नहᱭ ।
समान कायᭅᭃमता
ᮧयोग करने पर समान पᳯरणाम ।
उदाहरण : एक वेब पृ᳧ पर एक सबिमट ''सचᭅ'' बटन तथा दसूरे वेब पृ᳧ पर एक ''फाइ᭛ड'' बटन, दोनो मᱶ िजसमᱶ एक ष᭣द ᮧिव᭫ट करने के िलए एक ᳰफ᭨ड होती ह ैऔर वे वेब साइट मᱶ ᮧिव᭫ट ष᭣द से
संबंिधत षीशᭅकᲂ कᳱ सूची ᮧ᭭तुत कर दᱶगᱶ ।
इस मामले मᱶ, उनकᳱ कायᭅᭃमता एक समान होगी पर᭠तु उन पर एक जैसे लेबल नहᱭ ᳰकए जाएंगᱶ ।
समान आपेिᭃत ᮓम
अ᭠य व᭭तुᲐ से आपेिᭃत समान ि᭭थित ।
नोट : अ᭠य व᭭तुᲐ को मूल ᮓम मᱶ ᮧिव᭫ट या हटाया जाने पर भी व᭭तुएं समान आपेिᭃत ᮓम मᱶ मानी जाती ह ै। उदाहरण के िलए, िव᭭ताᳯरत गित मेनू िववरण का एक अितᳯरᲦ ᭭तर ᮧिव᭫ट कर
सकते ह ᱹया एक ि᳇तीयक गित अनुभाग को पाठय ᮓम मᱶ ᮧिव᭫ट कराया जा सकता ह ै।
सफलता के मानद᭛ड कᳱ पूᳶत करना
इस पृ᳧ पर लागू ᳰकए जाने पर सफलता मानद᭛ड का मू᭨यांकन 'गलत' नहᱭ होता ।
भाग
िलिखत िवशयव᭭तु का एक ᭭वत:-पूणᭅ भाग जो एक या अिधक संब᭟द षीशᭅक या िवचारᲂ से संब᭟द ह ै।
नोट : एक भाग एक या अिधक अनु᭒छेदᲂ से बन सकता ह ैऔर इसमᱶ ᮕाᳰफ᭍स, टेब᭨स, सूिचयां तथा उप-भाग षािमल हो सकते ह ᱹ।
वेब पृ᳧ᲂ का सेट
वेब पृ᳧ᲂ का संᮕह जो सामा᭠य ᮧयोजनᲂ को साझा करता ह ैतथा जो समान लेखक, समूह या संगठन ᳇ारा तैयार ᳰकए जाते ह ᱹ।
नोट : िविभ᳖ भाशा सं᭭करणᲂ को वेब पृ᳧ᲂ के अलग-अलग सेट समझा जाएगा ।
संकेत भाशा
एक भाशा िजसमᱶ अथᲃ को ᳞Ღ करने के िलए हाथᲂ और बांहᲂ कᳱ गितयᲂ, चेहरे के भावᲂ या षारीᳯरक ि᭭थितयᲂ के सम᭠वय का ᮧयोग होता ह ै।
संकेत भाशा कᳱ ᳞ा᭎या
एक भाशा का अनुवाद, साधारणत: एक बोली जाने वाली भाशा का संकेत वाली भाशा मᱶ ।
नोट : वा᭭तिवक संकेत भाशाएं ᭭वतंᮢ भाशाएं होती ह ैजो उसी दषे या ᭃेᮢ कᳱ बोली जाने वाली भाशा(Ა) से असंब᭟द होती ह ै।
िविष᭫ट संवेदी अनुभव
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एक संवेदी अनुभव जो षु᭟द सजावटी नहᱭ ह ैऔर ᮧाथिमक ᱨप से मह᭜वपूणᭅ जानकारी ᳞Ღ नहᱭ करता या कायᭅᭃमता का ᮧयोग नहᱭ करता ।
उदाहरण : उदाहरणᲂ मᱶ एक बांसुरी वादन का ᮧदषᭅन, आभासी कलाᲐ के कायᭅ आᳰद ह।ᱹ
संरचना
1. वह तरीका, िजससे वेब पृ᳧ के भाग एक दसूरे से संगᳯठत ᳰकए जाते ह,ᱹ तथा
2. वह तरीका, िजससे वेब पृ᭫ठᲂ का एक संᮕह संगᳯठत ᳰकया जाता ह ै।
पूरक िवशयव᭭तु
अितᳯरᲦ िवशयव᭭तु जो ᮧाथिमक िवशयव᭭तु को वᳶणत या ᭭प᭫ट करती ह ै।
उदाहरण 1 : एक वेब पृ᭫ठ का एक ऑिडयो सं᭭करण
उदाहरण 2 : एक जᳯटल ᮧᳰᮓया का एक उदाहरण
उदाहरण 3 : ᮧमुख पᳯरणामᲂ के संᭃेप का एक अनु᭒छेद तथा षोध अ᭟ययन मᱶ कᳱ गई िसफाᳯरषᱶ

समकािलक मीिडया
जानकारी ᮧ᭭तुत करने के िलए दसूरे ᮧाᱨप के साथ समकािलक ऑिडयो या िविडयो, और /या समय-आधाᳯरत संवादा᭜मक घटकᲂ के साथ, जब तक ᳰक मीिडया पाठ के िलए एक वैकि᭨पक मीिडया
नहᱭ हो िजसे ᭭प᭫ट ᱨप से इस हतुे लेबल ᳰकया गया हो ।
तकनीक (वेब िवशयव᭭तु)
◌ं

व᭭तु िजसमᱶ ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट िवशयव᭭तु ᮧ᭭तुत करता ह ै।
नोट 1 : ᮧयोगकताᭅ एजे᭠टएक या अिधक ᳞ूपोटᭅके मा᭟यम से िवशयव᭭तु को ᮧ᭭तुत करते ह ᱹ। ᳞ूपोटᭅ मᱶ षािमल ह,ै िव᭛डोज, ᮨे᭥स, लाउड᭭पीकसᭅ, और वा᭭तिवक आवधᭅन कांच । एक ᳞ूपोट मᱶ दसूरा
᳞ूपोटᭅ हो सकता ह ै। (उदाहरण के िलए ने᭭टेड ᮨे᭥स)। ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा उ᭜प᳖ इ᭠टरफेस घटक ᮧा᭥᭡ट, मे᭠यूज तथा एलटᭅ ᳞ूपोटᭅ नहᱭ ह ᱹ।
नोट 2 : यह पᳯरभाशा User Agent Accessibility Guidelines 1.0 Glossary पर आधाᳯरत ह ै।

दृ᭬ य संबंधी वैयिᲦकरण

वेब पृ᭫ठ
एचटीटीपी का ᮧयोग करते ᱟए एक एकल यूआरआय से ᮧा᳙ एक गैर-अ᭠त:᭭थािपत संसाधन तथा अ᭠य कोई संसाधन जो समपᭅण मᱶ ᮧयुᲦ होते ह ᱹया एक ᮧयोगकताᭅ एजे᭠ट ᳇ारा इसके साथ समᳶपत
ᳰकए जाने के िलए ह ᱹ।
नोट 1: हांलाᳰक कोई भी ''अ᭠य संसाधन'' ᮧाथिमक संसाधन के साथ समᳶपत हᲂगᱶ, पर᭠तु आव᭬यक नहᱭ ह ैᳰक वे एक दसूरे के साथ समᳶपत हᲂगᱶ ।
नोट 2 : इन मागᭅदᳶषकाᲐ के साथ अनुᱨपता के ᮧयोजनᲂ के िलए, अनुᱨपता के िवशय ᭃेᮢ के भीतर एक वेब पृ᳧ के ᱨप मᱶ समझे जाने के िलए एक संसाधन को आव᭬यक ᱨप से ''गैर-अ᭠त:᭭थािपत''
होना चािहए ।
उदाहरण 1 : एक वेब संसाधन मᱶ सम᭭त अ᭠त:᭭थािपत छिबयां तथा मीिडया षािमल ह ै।
उदाहरण 2: एसीᮓोनस जावाि᭭ᮓ᭡ट तथा ए᭍सएमएल (एजेएए᭍स) का ᮧयोग करते ᱟए एक वेब मेल कायᭅᮓम तैयार ᳰकया जाता ह ै। यह कायᭅᮓम पूरी तरह से http://example.com/mail पर
रहता ह,ै पर᭠तु इसमᱶ एक इनबॉ᭍स, एक स᭥पकᭅ  ᭃेᮢ और एक कैले᭛डर षािमल ह ै। ᳲल᭍स या बटन ᳰदए गए ह ᱹजो इनबॉ᭍स, स᭥पकᭅ  या केले᭛डर ᮧदᳶषत करते ह ᱹपर᭠तु पूरी तरह से पृ᳧ के यूआरआय
को पᳯरवᳶतत नहᱭ करते ।
उदाहरण 3: एक ᱨिच अनुसार तैयार पोटᭅल साइट, जहां ᮧयोगकताᭅ िविभ᳖ िवशयव᭭तुᲐ के माडयू᭨स के एक सेट मᱶ से ᮧदᳶषत करने के िलए िवशयव᭭तु चुन सकते ह ᱹ।
उदाहरण 4 : जब आप अपने ᮩाउषर से "http://shopping.example.com/" मᱶ ᮧवेष करते ह,ᱹ तब आप एक िसनेमा के समान संवादा᭜मक षॉᳲपग वातावरण मᱶ ᮧिव᭫ट हो जाते ह ᱹजहां आप
आभासी ᱨप से एक ᭭टोर मᱶ घूमते ह,ᱹ अपने आसपास ताकᲂ से उ᭜पाद खᱭचकर अपने सामने पड़ी एक आभासी षॉᳲपग गाड़ी मᱶ डालते ह ᱹ◌ं। एक उ᭜पाद पर ि᭍लक करने से एक िववरण पᮢ तैरते ᱟए
ᮧदᳶषत होने लगता ह ै। यह एक एकल-पृ᳧ वेब साइट हो सकती ह ैया एक वेबसाइट का िसफᭅ  एक पृ᳧ भी । ◌ं
पᳯरिश᳥ ब : साभारपᳯरिश᳥ ब : साभारपᳯरिश᳥ ब : साभारपᳯरिश᳥ ब : साभार
यह भाग ᮧमािणक ह ै।

यह ᮧकाषन संिवदा सं᭎या इडी05सीओ0039 के अ᭠तगᭅत संयुᲦ रा᳦, िषᭃा िवभाग, नेषनल इ᭭टीटयूट ऑन िडसेिबलीटी ए᭛ड ᳯरहिेबिलटेषन ᳯरसचᭅ (एनआयडीआरआर) से संघीय कोषᲂ से आंिषक
ᱨप से िवᱫ पोिषत ह ै। इस ᮧकाषन कᳱ िवशयव᭭तु आव᭬यक ᱨप से संयुᲦ रा᭫ᮝ, िषᭃा िवभग कᳱ नीितयᲂ या िवचारᲂ को ᮧितᳲबिबत नहᱭ करती, और न ᮝेड ने᭥स, वािणि᭔यक उ᭜पादᲂ या संगठनᲂ
के उ᭨लेख का यह अथᭅ ह ैᳰक उ᭠हᱶ संयुᲦ रा᳦ सरकार ᳇ारा मा᭠यता ᮧा᳙ ह ै।
वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबलीटी गाइडलाइ᭠स व᳼कग ᮕूप (ड᭣लूसीएजी ड᭣लुजी) मᱶ सहभािगता के बारे मᱶ अितᳯरᲦ जानकारी Working Group home page पर ᮧा᳙ कᳱ जा सकती ह ै।

ᮩुस बेली ( यू.एस. असेस बोडᭅ )
· ᮨेडरीक बोले᭛ड (एनआयएसटी)
· बेन का᭨डवेल (ᮝेस आर ए᭛ड डी से᭠टर, िवसकॅनिसन िव᭬विव᳒ालय)
· सोᳰफया केिलक (ड᭣लु3सी ᳇ारा आमंिᮢत िवषेष᭄)
· माइ· कल कूपर (ड᭣लु3सी)
· रॉबटᲃ एलीरो (इ· ᭠टरनेषनल वेबमा᭭टसᭅ असोिसएषन/एचटीएमएल राइ· टसᭅ िग᭨ड )
· बᱶ᭏ट फारे (ᳯरगाब)
· लोरेटा गुआᳯरनो रीड (गूगल)
· केटी-हरेीटोस-िषया
· ए᭠᰷ ᳰककᭅ पेᳯᮝक (एडोब)
· ᰷ लॉहाटᭅ (आयबीएम)
· एले᭍स ली (सेप एजी)
· डेिवड मॅ᭍डॉन᭨ड (ई-रे᭥प इ· नकापᭅ.)
· रोबटᲃ ᭭केनो (इ· ᭠टरनेषनल वेबमा᭭टसᭅ असोिसएषन / एचटीएमएल राइ· टसᭅ िग᭨ड )
· ᳲसिथया षेली (माइ· ᮓोसॉ᭢ट)
· ए᭛डी ᳩो-᭪हीवर (आयबीएम)
· ᳰᮓ᭭टोफे ᭭ᮝोबे (डॉकआचᭅ, के.यू.᭨यूवेन)
· ᮕेग वा᭛डेरहीडन (ᮝेस आर ए᭛ड डी से᭠टर, िवसकॅि᭠सन िव᭬विव᳒ालय)
अ᭠य पूवᭅ सᳰᮓय ड᭣लुसीएजी ड᭣लुजी ᮧितभागी और ड᭣लुसीएजी 2.0 के अ᭠य सहयोगी
षादी अबो-जाहरा, िजम एलन, जीने ए᭛डरषोिनस, अिव अᳶडटी, एᳯरस अᳶडटी, माइक बारटा, से᭛डी बाटर्◌ेल, ᳰकन बाटᭅलेट, माकᲃ बटᲃनी, हारवᱷ ᳲबघम, ᳰᮓस ᭣लोउच, पॉल बोᳬन, पेᮝीस बोलᭅन,
जूडी ᮩूवर, ए᭛डी ᮩाउन, िडक ᮩाउन, डॉयल बनᱷट, रीवेन केलैस, थामस के᭭पसᭅ, रोबटᲃ के᭭टलडो, सांभवी च᭠ᮤषेखर, माइक षेᳯरम, जोनाथन चेटिव᭛ड, वे᭛डी िचसहोम, एलन ᭬यूटर, डेिवड एम
᭍लाकᭅ , जो ᭍लाकᭅ , जे᭥स को᭨थम, जे᭥स ᮓेग, टॉम ᮓाउचर, नीर डेगान, डेिनयल डारडैलर, िजयॉफ डीयᳳरग, पीट डीवे᭭टो, डॉन एवा᭠स, नील एवसᭅ, ᭭टीव फॉकनर, लेनी ᳴फगो᭨ड, एलन जे. ᭢लावेल,
िनकोलस ᭢लोराटॉस, के᭠टारो फुकूडा, िम᭏युइल गाᳶसया, पी.जे.गाडᭅनर, ᮕेग गे, बेकᳱ िग᭣सन, एल िगलमन, करि᭭टन गो᭨डि᭭मथ, माइकल ᮕेड, जॉन ग᭛डरसन, इमे᭠यूल गुटीरेज, ᭪हाय रे᭭ᮝेपो, ᮩायन
हाडᱮ, एᳯरक हॉनसेन, षॉन हजे, षॉन हनेरी, हा᭠स िहलेन, डोनोवन िहपके, ᭣योनᭅ हमᭅन, ᳰᮓस हॉफ᭭टेडर, वेट् होइᳳटक, कालᲃज इ᭏लेिसयस, इयान जेक᭣स, ᳰफल जेनᳰक᭠स, ᭔यो᭜सना काकᳱ,
िलयोनाडᭅ आर. केसडे, काज़ᰛिहटो ᳰकडाची, केन ᳰकपनेस, मारजा-ᳯरटा कोइवुनेन, ᮧीटी कुमार, गेज लेमन, चक लीटोᳶनयू, ᭭कॉट ᭨युब᳴कग, टीम लेसी, िजम ले, िविलयम लॉफबरो, ᮕेग लॉनी, ᭨यूका
मेसकारो, िलयाम मॅ᭍गी, जे᭠स िमयाटᭅ, िनकᳱ िमरेट, एलसे᭛ᮟो िमयेल, मे᭝यू जे मीराबेला, चा᭨सᭅ मेककेथीिनवेल, मेट मे, मारट मेक᭍यूलर, सोषाᭅ मूर, चा᭨सᭅ एफ. मूनट, रॉबटᭅ नेफ, ᮩूनो वॉन िनमन,
टीम नूनान, सेबे᭭टीयानो नुटारेली, ᮕाहम ऑिलवर, षॉन बी. पॉमर, सैलेष पांचाग, िनगेल पेक, एन पे᭥बरटन, डेिवड पोᳬन, एडम िव᭍टर रीड, ᳰᮓस रीडपथ, ली राब᭗सᭅ, ᮕेगोरी जे. रोजमैटा, मै᭝यू
रॉस, शेरन रष, िगयान से᭥पसन-िव᭨ड, जोइल सा᭛डा, गाडᭅन षां᭗ज, लीसा सीमेन, जॉन ᭭लेटीन, बेकᳱ ि᭭मथ, जारेड ि᭭मथ, नील सोफेर, जीन ᭭पेलमेन, माइक ᭭कᳱलेस, माइकल ᭭टीन᭜झर, िजम
थैचर, टेरी था᭥पसन, ज᭭टीन थोपᭅ, मकोटो उएकᳱ, इᳯरक वेलमन, डेना वेनराइट, पॉल वा᭨ष, टाकायूकᳱ वाटानाबे, जेसॅन ᭪हाईट ।

पᳯरिष᳥ स : स᭠दभᭅपᳯरिष᳥ स : स᭠दभᭅपᳯरिष᳥ स : स᭠दभᭅपᳯरिष᳥ स : स᭠दभᭅ
यह भाग ᮧामािणक ह ै।
केपचा
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केपचा पᳯरयोजना, कारनेगी मेलॉन िव᭬विव᳒ालय । यह पᳯरयोजना http://www.captcha.net पर ऑनलाईन ह ै। .

हाᳺडग जी.एफ.ए. तथा िब᳖ी, सी.डी., इ᭠डीपᱶडᱶट एनॉलीिसस ऑफ ᳰद आयटीसी फोटोसᱶसेᳯटव इपीले᭡सी केलीᮩेषन टे᭭ट टेप. 2002
आयईसी-4 ड᭣लुडी
आयईसी / 4 ड᭣लुडी 61966-2-1 : कॅलर मेजरमे᭠ट ए᭛ड मेनेजमे᭠ट इन म᭨टीिमिडया िस᭭ट᭥स ए᭛ड इ᭍यूपमे᭠ट् - पाटᭅ 2.1 : िडफा᭨ट कलर ᭭पेस - एसआरजीबी. 5 मई, 1998
एसआरजीबी
'' अ ᭭टे᭛डडᭅ िडफॉ᭨ट कलर ᭭पेस फॉर ᳰद इ᭠टरनेट - एसआरजीबी, '' एम ᭭ᮝो᭍स, एम. ए᭛डरसन, एस. च᭠ᮤसेकर, आर. मोटा, इडीएस., सं᭭करण 1.10, 5 नवंबर, 1996 । इस पᮢ कᳱ एक ᮧित
http://www.w3.org/Graphics/Color/sRGB.html पर उपल᭣ध ह ै।

इ᭠टरनेषनल ᭭टे᭛डडᭅ ᭍लािसᳰफकेषन ऑफ ए᭔युकेषन, 1997 । इस मानक कᳱ एक ᮧित http://www.unesco.org/education/information/nfsunesco/doc/isced_1997.htm पर उपल᭣ध
ह ै।

ड᭣लुसीएजी 10ड᭣लुसीएजी 10ड᭣लुसीएजी 10ड᭣लुसीएजी 10
वेब क᭠टे᭠ट ए᭍सेसीिबलीटी गाइडलाइ᭠स 1.0, जी.वे᭛डरहीडन, ड᭣लु. िचसहोम, आय. जेक᭣ज, एडीटसᭅ, ड᭣लु3सी िसफाᳯरष, 5 मई, 1999 । http://www.w3.org/TR/1999
/WAI-WEBCONTENT-19990505/. ड᭣लुसीएजी 1.0 का नवीनतम सं᭭करण http://www.w3.org/TR/WAI-WEBCONTENT/ पर उपल᭣ध ह ै।
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